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Gun Smith Cats - Ve l'avevamo annunciato: Rally e 
Minnie May, le due protagoniste al peperoncino piccante 
della nuovissima serie Gun Smith Cats sono finalmente 
arrivate. Sulnumeroscorsovi abbiamospiegato bene chine 
è l'autore, Kenichi Sonoda, mentre in questo potrete saggia- 
re di persona il valore del suo più recente manga (1991!!). 
Per l'ampio numero di pagine del primo capitolo e il doppio 
episodio di Oh mia Dea, questo mese salta 3x3 Occhi (che 
tomerà in Kappa 9)... Ma le sorprese non sono finite: fra un 
mese arriva anche Kia Asamiya e la travolgente Compiler!! 
Oh mia Dea! - Keiichi telefona per errore all'Agenzia Dea 
di Soccorso e gli appare la divinità Belldandy che lo invita 
a esprimere un desiderio. Legati da un vincolo indissolubile, 
i due partono alla ricerca di un luogo dove trascorrere la 
notte. Trovatofinalmente alloggio presso untempiobuddista, 
Belldandy si iscrive magicamente all'università di Keiichi, 
conquistando subito l'ammirazione di tutti. Solo il professor 
Osawa, che cerca di scoprire come la dea si sia intrufolata 
a scuola, e la affascinante Sayoko, che si frappone tra 
Belldandy e Keiichi per non perdere il titolo di "Miss 
Università", non vedono di buon occhio la nuova arrivata... 
Nel frattempo Keiichi inizia a vedere Belldandy più come 
una ragazza che come una dea, e tenta di conquistarla, ma 
con risultati trascurabili... E il potere della forza’costrittiva 
inizia a causare danni!! 

Dirty Pair- Per raggiungere il diabolico professor Teppeus 
fuggito sulla stazione spaziale Vulcan, Yuri e Kei partono 
con la loro Lovely Angel. Entrate nella stazione vengono 
ripetutamente attaccate, ma riescono a resistere... per 
restare poi intrappolate in un potente campo elettrico. 
Squadra Speciale Ghost - Motoko Kusanagi è la leader 
di una sezione della polizia di Newport City, che ha il compito 
di contrastare crimini intemazionali provocati dall'eccessiva 
informatizzazione del mondo, nell'anno 2029. 

Durante una missione, Motoko percepisce ancora la pre- 
senza dell'entità chiamata 'il Marionettista', un programma 
creato per lo spionaggio, ma che, accumulando dati e 
informazioni in quantità spropositata, ha acquistato coscien- 
za di sé, tanto da autodefinirsi "un essere vivente nato nel 
mare dell'informatica". Durante un agguato su una nave, 
Motoko viene sorpresa da qualcuno: la comandante della 
Squadra Speciale Ghost fa fuoco quasi d'istinto, per 
scoprire subito dopo di aver ucciso un ragazzino. La crisiche 
ne segue, a causa di alcune informazioni trapelate, fa sì che 
l'evento diventi di dominio pubblico, e sia govemanti che 
popolo vogliono giustizia. Ovviamente, anche i superiori di 
Motoko preferiscono sacrificare lei piuttosto che venir 
coinvolti nella faccenda: un capro espiatorio da silurare fa 
comodo a tutti, anche perché già progettato nelle alte sfere. 
Motoko Kusanagi è un personaggio scomodo per molti, e 
vederlasparire nel nulla donerebbe a costoro unatranquillità 
basata sulla corruzione della polizia e l'immunità diplomati- 
ca. La donna viene sottoposta a un processo, anche se tutti 
sanno benissimo come si concluderà. Aramaki, prima della 
sentenza, permette a Motoko di scappare, e la giovane 
cyborg si procura un ostaggio per cercare di fuggire dal 
paese: nonostante il vantaggio, il corpo di Motoko viene 
distrutto da un colpo di bazooka della polizia... ma il suo 
cervelloè già inviaggio con ilfedele Bato peresseretrasferito 
in un corpo meccanico d'emergenza... E ora, l'ultimo, 
cervellotico episodio di Squadra Speciale Ghost! 


KAPPA MAGAZINE INVERNO COL 


Numero otto 

IN QUESTO NUMERO: KAPP’OTTO 
e EDITORIALE pag 1 Il freddo di quest'inverno è veramente surreale, e la 
Kappa boys sua intensità sembra aumentare sulla scia di unacrisi 
* GRAFFI & GRAFFITI pag 2 economica che si sta ripercuotendo in ogni settore. 
di Massimiliano De Giovanni Certo, anche nel fumetto e nell’editoria in genere. | 
e GUN SMITH CATS costi di produzione aumentano, i lettoritendono a se- 
di Kenichi Sonoda lezionare i loro acquisti, e sempre più testate manca- 
Feeding Trouble pag 3 no all'appuntamento in edicola o abbandonano il 
* DIRTY PAIR campo. Da questo punto di vista possiamo ritenerci 
di Haruka Takachiho fortunati. La selezione naturale che era ovvio doves- 
Nessuno ci fa fesse! pag 45 seiniziare, sembra non coinvolgere Kappa Magazine 
* LEGGENDO LEGGENDE pag 50 e Starlight, che stanno lentamente guadagnando 
di Andrea Baricordi nuovi consensi di pubblico. A dire «grazie» e basta, 
e SQUADRA SPECIALE GHOST comunque, sono bravi tutti. Stiamo preparando una 
di Masamune Shirow serie di migliorie sulla base dei referendum che stan- 
Ghost Coast pag 51 no piovendo in redazione. Come speravamo, gli ap- 
Epilogue pag 69 passionati non ci hanno negato il loro sostegno e 
e PUNTO A KAPPA pag 74 hanno risposto numerosi al nostro appello. Se già 
* OH MIA DEA! eravamo convinti dell'importanza di un primo grande 
di Kosuke Fujishima referendumtramanga-fan, orane abbiamola certez- 
Ciliegi in fiore pag 77 za. Presto pubblicheremo i risultati su Kappa (avete 
Appartamento cercasi pag 91 tempo solo fino al 15 marzo per spedirci la vostra 
fotocopia compilata) e se lospoglio finale confermerà 
ANIME i dati provvisori che abbiamo tra le mani... ne vedre- 
rivista di animazione giapponese mo delle belle! Siamo felici che per il momento sia il 
numero otto fumetto di qualità ad avere la meglio, e neppure i 
IN QUESTO NUMERO: nostalgici più accaniti sembrano voler rinunciare ai 
bei testi e ai bei disegni. Qualche anticipazione? Il 
* STOP MOTION nostro lettore tipo è uno studente di 20 anni (ma dove 
di Batbara Rossi pag 114 sono finite le ragazze?), che predilige i manga, ma 
* KIA ASAMIYA che non disdegna animazione e cultura. Le sue rivi- 
di Massimiliano De Giovanni pag 115 Sa preferirono pl: w Maggior parle Gio Li 
* LA RUBRIKA DEL KAPPA Giappone, anche se i supereroi della Marvel e gli albi 
a cura del Kappa pag 120 Bonelli (Dylan Dog, Nathan Never) seguono a corta 
* KOSUKE FUJISHIMA distanza. Il resto lo Seopnrale ra qualche numero; 
acuradi Rie Zushi pag 122 intanto rimaniamo intema ‘Bonelli per ringraziare un 
* EROI amico che questo mese si è prestato a giocare con 
di Andrea Pietroni pag 128 noi illustrando il romanzo di Dirty Pair. Non contento 


di essere uno dei 'papà' di Nathan Never, Antonio 
Ser-ra si cimenta per noi come illustratore, regalan- 
doci la prova schiacciante della propria manga- 
dipendenza. Un benvenuto anche a Max Brighel, 
che da que-sto mese ci accompagna in un tour 
promozionale attraverso i periodici Star: non ci piace- 
va l'idea di una fredda pubblicità, così è nata Star 
Spot, una rubrica che vi terrà informati su tutte le 
nostre uscite. Gli amici 'americanofili'hanno sostenu- 
to l'esordio delle testate 'nipponiche' parlandone 
ripetutamente sui loro albi, e ora vogliamo ricambiare 
ilfavore. Aspettiamo come al solito un vostro parere. 

Kappa boys 


GLI EPISODI: 

Feeding Trouble 

"Feeding Trouble" 

da Gun Smith Cats vol. 1 - 1991 
Ghost Coast 

Epilogue 

"Ghost Coast" & "Epilogue" 


da Kokaku kidotai vol. 1 - 1991 

Ciliegi in fiore 

Appartamento cercasi 

"Sakura Saku" & "Apato Sagashi wa Rakujanai" 
da Aa! Megamisama vol. 1 - 1989 


COVER: Gun Smith Cats © Sonoda/Kodansha «Dire contento sono poco.» 


Malvio De’ Cupin 


E’ sempre piacevole entrare nella 
ricchissima libreria Feltrinelli, pas- 
sare in rassegna le ultime uscite, 
soffermarsi sulla quarta di coperti- 
na di un volume per lasciarsi tenta- 
re da un estratto particolarmente 
suggestivo. Cedere infine nell’ac- 
quisto. Il settore dedicato alle novi- 
tà è sempre puntuale e attento nella scelta dei titoli 
rappresentati: ffugando tra i best seller e gli Auguri Mon- 
dadori si ha sempre la certezza di trovare qualche 
proposta più ardita, per certi versi presuntuosa, ma non 
per questo meno interessante, anzi. Quando la collana 
della Garzanti Narratori Moderni si fregia di un nuovo 
titolo cisono sempre grandi aspettative, curiosità, atte- 
se. Gli ultimi mesi del 1992 ci hanno regalato Insegnaci 
a superare la nostra pazzia, raccolta di ossessioni del 
romanziere, saggista e critico Kenzaburo Oe. A quattro 
anni dalla pubblicazione de // grido silenzioso, la casa 
editrice milanese torna a tradurre uno dei massimi 
scrittori giapponesi del secolo, i suoi fantasmi, le sue 
angosce, i suoi tormenti. Quattro racconti di ispirazione 
autobiografica, riuniti ora in volume per rappresentare le 
mille sfacettature di un autore che, nato nel 1935 in un 
piccolo villaggio dell’isola di Shikoku, è riuscito a emer- 
gere imponendo in maniera forte e decisa una nuova 
letteratura basata sull’introspezione: solo grazie alla 
presa di coscienza, alla confessione e all'indagine inte- 
riore è possibile raggiungere la purezza. Autoliberarsi. 
Quattro emozioni scritte dal 1958 al 1971, ma sempre 
attuali anche nel nostro presente, in cui Oe “mette alla 
prova la sensibilità e i nervi del lettore, fino al limite della 
sopportabilità”. 

Il giorno in cui lui mi asciugherà le lacrime è l'affresco 
spietato di un uomo di trentacinque anni, che aspetta la 
morte corrotto moralmente da un cancro al fegato che 
lo consuma poco a poco. Procedendo nella lettura, pe- 
rò, ci si accorge che l'uomo in realtà invoca la propria 
fine, che aveva già tentato il suicidio, che prova un pro- 
fondo rancore verso la madre, figlia di un discusso per- 
sonaggio accusato di lesa maestà. «Assicurati che il mio 
corpo si decomponga; assicurati anche, se possibile, 
che i miei visceri putrefatti e gonfi lacerino la pelle del mio 
ventre e ne fuoriescano gas e liquidi torbidi.» Narratore 
spietato, Oe prosegue nella cronaca dei suoi drammi 
familiari, pretesto assai poco discreto per denunciare il 
ruolo dell'imperatore, e nel farlo prende in esame anche 
la figura del padre, accanito sostenitore dell'autorità im- 
periale. L’io narrante è di scena anche nel secondo rac- 
conto, L'animale d'allevamento, ambientato durante la 
Seconda Guerra Mondiale. La cattura di un soldato 
americano di colore vista attraverso gli occhi di un 
bambino giapponese, il suo inserimento nella comunità 
che lo ospita, il difficile rapporto con la gente. L'autore se 
ne serve come un pretesto per condurre il giovane 
protagonista al difficile passaggio dall’adolescenza alla 
maturità. Il terzo racconto è quello che dà il titolo al 
volume. Protagonista è un uomo che quasi impazzisce 


dopo aver rischiato di finire nella 
vasca di un orso bianco piena 
d'acqua sporca. Da quel giorno la 
sua instabilità lo porta a un con- 
fronto spietato con la madre, e a 
ricordare i tentativi del padre di 
entrare in contatto con lui. Una 
biografia di un uomo vissuto come 
un recluso che non verrà mai scritta, una morte gridata 
dalla disperazione, cupa e nera come il pessimismo di 
Oe. Aghwee il mostro celeste, invece, racconta della 
prima esperienza lavorativa del protagonista, quando 
dieci anni prima studiava ancora all'università. Una 
storia che nasce dalle fantasie diun compositore d'avan- 
guardia, ossessionato da una creatura immaginaria. 
Come nel film Harvey, in cui James Stewart interpretava 
ilruolo diun uomo che viveva con un gigantesco coniglio 
bianco frutto della sua inventiva, anche D. è in bilico tra 
l'esaurimento nervoso e la schizofrenia. Il protagonista 
lo accompagna in giro per Tokyo e assisterà impotente 
alla sua tragica fine. 
Insegnaci a superare la nostra pazzia è una delirante 
lettura perqueste fredde notti insonni, uno studio sull'uomo, 
sui meccanismi che regolano la nostra mente. E' un cinico 
resoconto della follia che ci circonda, ci condiziona, ci aiuta 
a vivere. Il tutto, poi, è presentato con l'innocenza di una 
favola, capace di suggestioni inimmaginabili. 
Massimiliano De Giovanni 
Kenzaburo Oe 


INSEGNACI A SUPERARE LA NOSTRA PAZZIA 
Garzanti, 210 pagine, lire 32.000 
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FINE 1° CAPITOLO 


AD IMI Pair 


di Haruka 


Takachiho 


Quando rinvenni, scoprii di non avere più indosso la mia 
tuta spaziale. 


Naturalmente, gli altri indumenti erano ancora al o 


posto. E' praticamente impossibile strappare tessuti 
trattati con polimeri rinforzati. 

Yuri riprese conoscenza praticamente nel mio stesso 
istante. Si drizzò a sedere di scatto. 

“Dove sono?” 

“Oh, da qualche parte su Vulcan.” le dissi per tutta 
risposta. Ci avevano ammanettate con le mani dietro la 
schiena. Ci eravamo infilate in bocca al leone da sole, e 
ci eravamo fatte catturare per un’inezia. 

“Che mortorio.” 

Yuri si stava lamentando del luogo in cui ci trovavamo. 
Oh, certo, era proprio una saletta deprimente. Pratica- 
mente era una scatola squadrata formata da pannelli 
grigiastri. Un nulla architettonico. Ma chi se ne fregava, 
in quel momento?!? C'era una caterva di cose estrema- 
mente più importanti a cui pensare, Yuri, stupida frignona! 
Udimmo un suono metallico stridente. 

Ne cercammo istintivamente l'origine. 

Era la porta che si stava aprendo. 

Un giovane con un giubbetto blu da aviatore spaziale 
apparve sull'ingresso. IMpugnava una pistola a raggi 
con la destra. 

“Voi due,” disse. “Venite fuori di lì.” 

Ubbidimmo ai suoi ordini. Yuri era il ritratto della felicità. 
Per quanto la riguardava, nessun destino avrebbe 
potuto essere peggiore di essere rinchiusa in un posto 
senza nemmeno uno specchio. 

Nel corridoio ci attendevano altri tre uomini. Stavo per 
architettare di mettere fuori gioco uno di quei ragazzoni, 
ma in quella situazione non mi parve proprio il caso. 
Circondate dai quattro uomini (che bellezza se fossero 
stati con me, invece che contro di me), fummo condotte 
a un portale sfarzosissimo. 

Si aprì slittando ai lati. 

La prima cosa che attirò la mia attenzione fu uno 
schermo largo almeno 15 metri. Subito dopo, i pannelli 
di controllo disposti sotto di esso e colorati come un 
flipper. Successivamente, notai le dozzine di persone 
sedute di fronte alle console, circondate di robot che 
correvano indaffarati da una parte all'altra. Ci apparve 
tutto in una volta. 

Era la sala di controllo principale. 

“E così, ci si rivede.” 

Una voce riecheggiò improvvisa dall’ fato. 
Riconoscendola, alzai il capo e guardai in quella direzio- 
ne. Vidi un sedile collegato all'estremità di un braccio 


meccanico mobile. Su di esso c'era seduto | un uomo. 


Il sedile si abbassò fino al pavimento. 


Nessuno ci fa 
| fesse! 


Illustrazioni di 


Antonio Serra 


L'uomo che sedeva su di esso era il dottor Teppeus. 


“Temo di essere stato alquanto rude, l’ultima volta che 
ci siamo visti,” disse. La sua voce aveva un timbro più 
disteso rispetto al nostro primo incontro. La sua espres- 
sione, bieca come non mai, era ciò che mi colpiva più di 
tutto. “Date le circostanze, non avevo altra scelta che 
adottare quel tipo di comportamento.” 

“Credo di capire,” dissi con calma calcolata. 

“La ragione per cui vi ho convocate qui oggi,” continuò 
con fervore, “consiste nel volervi mostrare qualcosa 
che, penso, dovreste trovare interessante.” 

“E sarebbe?” 

“Date un'occhiata allo schermo principale,” ordinò con 
un cenno della testa. 

“Aaaah!” 

Yuri e io gridammo in coro. 

Lo schermo mostrava la scena di una immane battaglia 
fra la stazione spaziale Vulcan e decine di navi spaziali. 
“Meltonan deve aver avvertito la polizia,” disse pieno di 
boria lo scienziato. “Un bel branco!” 

Si abbandonò a una lunga e secca risata. Aveva un tono 
che mi fece raggelare il sangue. Per un istante ebbi la 
visione dell'anima tormentata di quell'uomo. 
“Comunque, la situazione è esattamente quella che 
vedete coi vostri occhi... Dirty Pair. Sono certo che 
potete dedurre senza il mio ausilio chi sia attualmente in 
vantaggio.” 

Era proprio come aveva detto Teppeus. La lotta fra 
attaccanti e difensori era impari. Le Forze di Polizia di 
Dangle avevano contato sul numero, ma gli sviluppi 
erano stati evidentemente sfavorevoli. 

Con l'ausilio di un distruttore classe 150 metri come 
principale punta d'assalto, la polizia cercava di spingersi 
il più avanti possibile ondata dopo ondata. Ma gli attacchi 
si rivelavano poco più che flebili dimostrazioni di forza, 
e non riuscivano a infliggere il benché minimo danno al 
loro avversario. Viceversa, ogni qualvolta essi riusciva- 
no ad avvicinarsi a Vulcan, venivano rastrellati senza 
pietà dai laser e dai cannoni termici dell’artiglieria antia- 
erea della stazione. Le Forze di Polizia diminuivano, una 
nave dopo l’altra. 

“Comandante!” 

Uno degli uomini ai pannelli di controllo chiamò il dottor 
Teppeus. 

“Messaggio in arrivo dalle Forze di Polizia di Dangle. 
Cosa devo fare?” 

“Forse vogliono arrendersi,” sogghignò Teppeus. “Un 
po' presto, devo dire, ma meglio così. Sintonizzi il canale 
video sullo schermo principale.” 


— L'immagine sullo schermo gigante cambiò. 
Dio una volta, , Yuri e io gridammo in coro. Il volto che 


apparve sullo schermo era niente 
dell'indimenticabile, odioso e incredi 
nante ispettore Bayleaf. 
“Dottor Teppeus!” 

Un Bayleaf assurdamente immenso 
squillante. Oh, avere un fusto in carne 
dimensioni... Era qualcosa da mo 
detestavo, ma allo stesso tempo mier, 
per lui. 

“Qui è l'ispettore Bayleafdelle Forze di 
Abbiamo circondato Vulcan con più 
Non avete alcuna speranza. Prolung 
glia non avrebbe alcun significato. Ch 
resa immediata e incondizionata.” 
Non credetti neanche per un istante che Bayleaf potes- 
se essere il tipo che travisa le sorti di una battaglia. 
Senza dubbio stava tentando un bluff colossale proprio 
perché le cose si stavano mettendo male dalla sua 
parte. Ma anche così, la sua richiesta di resa risultava 
semplicemente ridicola. 

Prima ancora che Bayleaf avesse finito di parlare, 
Teppeus lo sovrastò con un attacco di riso. 
“Spegnetelo!” boccheggiò, ridendo tanto da non riuscire 
a parlare. 

Lo schermo tornò scuro, inquadrando la battaglia nello 
spazio fra Vulcan e le astronavi. Yuri prese ad agitarsi e 
a frignare perché il signor Quantosonbello era sparito. 
Che cretina! 

“Dottor Teppeus!” dissi con una voce che suonava acida 
anche alle mie stesse orecchie, “Crede sia veramente 
il caso di mettersi a ridere?” 

“Come sarebbe a dire?” ribatté lui pieno di fiducia. “Non 
dirmi che hai creduto alle panzane che ha raccontato 
quel Bayleaf?” 

“Non è questo,” dissi. “Volevo solo consigliarle di andarci 
piano dato che, nel caso riuscisse a disfarsi della polizia, 
le Forze Spaziali della United Galactica sarebbero qui in 
un batter d'occhio.” 

“Oh,” disse borioso. “Tutto qui?” 

“Tutto qui?!?” strillai, allucinata dall’inaspettata reazio- 
ne. “Vulcan non è in grado di affrontare le Forze Spaziali 
della United Galactica!” 

“Hai ragione, senza ombra di dubbio,” assentì. “Ad ogni 
modo, mentre la United Galactica sarebbe ancora in 
viaggio per raggiungerci, tutto sarebbe già finito. Dangle 
sarebbe già inmano mia, o perlomeno in quelle della mia 
organizzazione. Tutto ciò che riguarda il quartier gene- 
rale delle Industrie Pesanti Gravas sarebbe nostro. E 
allora, attaccare Vulcan non sarebbe altro che un’inutile 
perdita di tempo.” 

“...In che senso?” 

Diventai bianca come un lenzuolo. A Yuri, i 

mio fianco, accadde esattamente lo 
“Già. Dopotutto, è destino che dobb 
averci fatto divertire un po’,” disse Te 
crudele apparve sulle sue labbra. “Vo 
tervi a conoscenza di come si son 
dall'inizio.” 


a raccontarci con orgoglio tutta la 
venimmocosiì asapere che Teppeus 
"organizzazione criminale retta da 
coli di sangue. 

zione si chiamava Lucifero. 

uo mirino le Industrie Pesanti Gravas, 
dustrie di questo tipo, e la quarta a 
in tutta la Via Lattea. Il progetto consi- 
rsi del suo quartier generale di pro- 
0 Dangle con esso. Con le Industrie 
sca, Lucifero sarebbe stata in grado 
torcere a chiunque all'interno della 


Il piano che avevano ideato era assolutamente spietato 
e selvaggio oltre ogni limite. Avevano intenzione di 
cospargere l'intero pianeta di Dangle del gas venefico 
Galcron Sigma. 

Il Galcron Sigma rende inattivi i lobi frontali del cervello. 
Ha l’effetto di una vera e propria lobotomia chimica. Le 
persone contaminate dal Galcron Sigma perdono com- 
pletamente la volontà, e restano inebetite e inermi. 
Una volta gassato il pianeta, per Lucifero sarebbe stato 
un gioco da ragazzi prendere il controllo del governo, e 
Dangle con esso. Tutto ciò di cui avessero avuto 
necessità, avrebbero potuto chiederlo direttamente al 
presidente, e lui se ne sarebbe occupato in prima 
persona. Né il presidente, né i cittadini divenuti schiavi di 
Lucifero avrebbero opposto la benché minima resisten- 
za. 

Dangle e il quartier generale di produzione delle Indu- 
strie Pesanti Gravas sarebbero diventati la sede di 
Lucifero. 

“Purtroppo, a volte può capitare di sbagliare qualche 
calcolo,” brontolò Teppeus. “Nel nostro caso, si è trattato 
di Angaron. Angaron non aveva legami di sangue con 
Lucifero. Credemmo di non avere altra scelta oltre a 
quella di ignorare per una volta le nostre leggi, e 
ammetterlo fra di noi per attuare i piani. Fu un errore 
imperdonabile. Quello stolto ha fatto saltare in aria 
l'unico centro di controllo che avevamo a terra. E per di 
più ha lasciato un messaggio che avrebbe potuto 
svelare tutti i nostri piani. Un tradimento che ha pagato 
con la morte. Ma non tutto era ancora perduto. Poteva- 
mo ancora usare Vulcan come centro operativo. Non 
saremmo stati in grado di regolare con la minima 
precisione il volume di gas a terra, ma il piano poteva 
essere portato avanti anche solo da Vulcan. Avremmo 
potuto controllare in seguito il lavoro svolto e occuparci 
delle eventuali inesattezze successivamente.” 
Teppeus indicò uno dei tanti pannelli di controllo. 
“Osservate quello. Vedete quella cifra sullo schermo? 
i. E'iltempo cheresta prima che le cisterne 
iazzate su Dangle vengano aperte. 
411 secondi. Siamo stati costretti ad 
azioni non appena voi due avete 
aso in giro, ma alla fine è andato tutto 
0.” 

cconto di Teppeus dovesse non aver 


mai fine. lo, comunque, avevo smesso di dargli ascolto. Yuri cadde con un gridolino. Tutti gli occhi della sala di 
Avevogià sentito quelche mioccorreva sapere. Lacosa. controllo si girarono nella nostra direzione. Perfino 
interessante consisteva nel fatto che Vulcan era l'unico  Teppeus smise di parlare, e posò il suo sguardo pene- 
centro di comando rimasto. Perché era così importan-  trante su di noi. 

te? Ovviamente perché questo significava che se fossi- “Ma che cavolo fai, cretina!” strillai. “Perché non guardi 


mo riuscite a far volare in mille pezzi 
piano intero sarebbe fallito. Questo ei 
entrare in azione. 
Feci un cenno a Yuri con gli occhi. Capì 
te. Facendo finta di niente, scivolò die 
“Ow!” 


dove metti quei piedi?!?” 


Cercò di rialzarsi in piedi. 
“Se lo rifai, col cavolo che ti aiuto di nt 
Comunque, già non ci guardava più nes: uno. 


Avevamo fatto quanto ci era stato possibile. Ora non ci 


restava che aspettare. 
Ma l'attesa era un'agonia. Sullo schermo principale le 


navi della polizia venivano fatte fuori una do l'altra. E. 
p altra. | 


contemporaneamente, la cifra sulla console calava 
incessantemente in un inesorabile conto alla rovescia 
verso l'ora zero, l’inizio della messa in atto del Lola di 
Lucifero. 

Era veramente insopportabile. Il nostro asso 
nica non dava ancora segni di vita. . 
Solo 410 secondi al via. Ora, 400 secondi. 0. 

Il portale si aprì di botto. Da quella direzione provenne un 
grido che fece gelare il sangue nelle vene a tutti, e 
insieme a esso un ruggito familiare. 

“E' arrivato!” gridò Yuri, raggiante di felicità. 

Gridando e gemendo, un gruppo di uomini completa- 
mente insanguinati crollarono sul pavimento della sala 
di controllo. 

“Cosa... cosa significa, questo?!?” 

La faccia di Teppeus si contrasse dalla sorpresa. Bec- 
cati questa, cocco! 

Fra urli e grida, il muro di gente attorno alla porta si aprì. 
Si rovesciarono come una valanga umana verso la 
parete di fondo più lontana. Era una fuga causata dal 
terrore. 

Sgusciando all'improvviso fra di loro, una gigantesca 
ombra nera volteggiò in aria. 

Era una specie di felino con grossi sensori che si 
estendevano dal suo dorso come fruste, e con antenne 
arricciate invece di orecchie. 

“Mughi!” 

Lo chiamammo a noi. Mughi dilaniò la dozzina di uomini 
che ci separava in un’orgia di sangue, e balzò nella 
nostra direzione. 

“Mughi! Liberaci dalle manette!” 

Ancor prima di finire la frase, le manette scattarono e si 
aprirono. Per Mughi, essendo in grado di manipolare le 
onde elettromagnetiche e le correnti elettriche a 
piacimento, aprire due paia di manette magnetiche è 
veramente un'’inezia. 

“Ascoltami, Mughi,” gli gridai. “Fa’ a pezzi tutto quel che 
trovi in questa sala, come ti pare e piace! Blocca 
chiunque cerchi di intralciarci! Fai tutto a brandelli!” 
Mughi si rigirò di scatto e si fiondò a capofitto nella sua 
missione di morte e distruzione. La sua furia era orribile, 
anche per un ottimo motivo. Non aveva ancora ingerito 
la sua capsula giornaliera di kalium. Non conta proprio 
insegnarloro a convivere con gli umani, perché quando 
sono affamati, sono privi di controllo come belve feroci. 


Una loro zampata può polverizzare la pietra, le loro 
zanne attraversano senza impacciol’acciaio. Ecomese 


non bastasse, i sensori sul dorso sono in ‘grado di 
maneggiare qualsiasi tipo di arma. 
Mughi aveva resistito. 


Fino al momento del segnale cremergenza: che gi . 


‘naturale ch 
| appena ricevuto il nostro segnale. Usando tutto il suo 
| potereal massimo, aveva aperto il portale, la camera di 
| decompressione 

| pannelli divisori, e aveva sbranato chiunque avesse 

| tentato di ostacolare la sua avanzata.. 
|. salvare noi due. 


e lla ma- 


le si fosse gettato a capofitto nell'azione non 


Y 


il boccaporto, si era fatto strada fra i 


. E questo per 


Il conto alla rovescia sulla console si era fermato a 32 
SI La sala di controllo era ormai completamente 
“Keil” 

Yuri corse verso di me con un rifornimento di pistole a 
raggi. “Non si trova più il dottor Teppeus!” 
“Maledizione!” imprecai. “Ha preso il volo!” 

“C'è solo un'uscita,” disse Yuri porgendomi due pistole. 
“Diamogli dietro!” 

“Andiamo!” 

Lasciando Mughi alla propria occupazione, sgombram- 
mo dalla sala di controllo. Se avessimo di nuovo avuto 
bisogno di lui più tardi, avremmo sempre potuto richia- 
marlo con il mio anello. Lo lasciammo a divertirsi finché 
quel momento non fosse venuto. 

Individuammo Teppeus non appena entrammo nel 
corridoio. Era perfettamente dritto, ed era impossibile 
non vederlo. Demmo la caccia alla sagoma del profes- 
sore in ritirata, anche se ormai grande alla vista quanto 
una formica. 

Non dovemmo certo spremerci le meningi per immagi- 
nare dove si stesse dirigendo. Stava puntando solo 
verso l’hangar delle scialuppe spaziali. Aveva in mente 
di abbandonare Vulcan e farla franca. E, ovviamente, 
aveva intenzione di mollare tutti i suoi tirapiedi. No, non 
era proprio tagliato per essere un capo. 

“Cista sfuggendo!” gridò Yuri. Aveva ragione. Avevamo 
appena accorciato di un po' la distanza fra noi e lui. Di 
questo passo, sarebbe fuggito nello spazio. 

Teppeus aveva già raggiunto l’hangar. 

“Yuri!” urlai. “Lancia la Carta Sanguinaria! Lascia che 
faccia quel che deve fare nell'hangar!” 

Ecco cosa avevo in mente. La Carta Sanguinaria è in 
grado di tagliare due millimetri di lega KZ. Se l'avessimo 
lasciata svolazzare alla cieca per l'hangar, avrebbe 
potuto fare a fette qualche apparecchiatura delle scia- 
luppe rendendole inutilizzabili. E non solo. Se avessimo 
avuto abbastanza fortuna, avrebbe anche potuto siste- 
mare una volta per tutte il dottor Teppeus in nostra vece. 
Yuri capì immediatamente le mie intenzioni. Estrasse la 
Carta dal taschino e la lanciò con quanta energia aveva 
in corpo. 

Spariì nell'hangarpochi secondi dopo l’entrata di Teppeus. 


Nel giro di venti-trenta secondi, fui sul posto anch'io. 


Teppeus se ne stava impalato come un baccalà sul lato 


‘opposto dell'hangar a bocca aperta e con gli occhi 
| sgranati.C’eranotrescialuppenell'hangar, e tutte erano 
state irrimediabilmente danneggiate dalla Carta 


Sanguinaria. Sembrava che Teppeusle avesse provate 


tutte e tre. La sua splendida chioma bianca era comple- 


tamente scompigliata, e le sue spalle sussultavano a 


causa del respiro affannoso. . i. 
“Questo è opera vostra!” ringhiò non appena mi vide. 
“Hai voluto la bicicletta? Ora pedala!” sparai di rimando. 
Avanzai a grandi passi verso di lui. . i 
“Perché non si arrende, ora?” dissi cercando di convin- 
cerlo. “Un vero uomo riconosce e accetta la sconfitta.” 


Teppeus scoppiò in una fragorosa risata, gettando la 


testa all'indietro pieno d'ilarità. Per un istante, credetti 
veramente che fosse impazzito, ma mi sbagliavo. Sup- 
posi che stesse ridendo sprezzante del proprio fallimen- 
to. 

La risata finì repentinamente. 

“Puttana!” urlò privo di controllo. 

Si lanciò verso di me. 

Premetti il grilletto. 

Teppeus crollò al suolo, il torace trapassato dal raggio 
della mia pistola. 

Con il fiatone, finalmente Yuri mi raggiunse. 


Tornammo sulla Lovely Angel. Anche Mughi era rientra- 
to, immensamente soddisfatto, con il nero corpo impre- 
gnato di sangue. Ragazzi... E noi lo chiamiamo 
cucciolone! 

Non avremmo voluto farlo, ma contattammo comunque 
l'ispettore Bayleaf per informarlo che ormai Vulcan non 
era più operativo. Bayleaf non disse una parola. Sbuffò, 
semplicemente. 

Facemmo su baracca e burattini e lasciammo la stazio- 
ne spaziale. La vedevamo diventare sempre più piccola 
alle nostre spalle. 

“Abbiamo fatto proprio un ottimo lavoro,” dissi. “Non 
potranno più chiamarci Dirty Pair, da ora in poi.” 
“Chissà...” 

Per qualche motivo, Yuri mi sembrava accigliata. 

“Ma certo che no!” obiettai alzando il volume della voce. 
“Certo, cisarà stato anche un po’ dimovimento sulfinale, 
ma per quanto riguarda la Galapagos, si è trattato di un 
incidente. E’ la prima volta che ci capita.” 

“Guarda!” 

Yuri indicò improvvisamente lo schermo principale. 
Mostrava ancora Vulcan. Sembrava non ci fosse nulla 
di strano. Eccetto, forse... 

“Oh, no!” 

Mi si gelò il sangue nelle vene. 

“| motori... sono... accesi...” 

Non saprei dire quali fossero stati. Ma aveva importan- 
za?! Alcuni dei razzi d’altitudine di Vulcan erano ancora 
accesi, e stavano spingendo la stazione spaziale verso 
il pianeta sottostante. 

“Qualche idiota deve averli maneggiati per errore...” 


Mi sembrò che la voce di Yuri uscisse dalle profondità | 


della terra. 

“Non si può... fermare?” . 
“Non credo. Non con una massa del genere 
“Ma... brucerà nell'atmosfera, vero?” 


“Non credo. Non con una massa del genere.“ 
“Precipiterà in mare, allora, no?” strillai isterica. “O 
comunque si schianterà in qualche posto dove non c'è 
gente... Che so, nel deserto... nella savana! Ai poli! Hai 
tutte le possibilità che vuoi, no? Per favore, non precipi- 
tare in zone abitate!” 

Purtroppo... 

Tutto inutile. 

Vulcan, con la maggior parte della sua struttura intatta, 
sischiantò a terra, con precisione millimetrica, nel centro 
della città di Tascopolis, nel continente erkaniano. 
Secondo i testimoni oculari, un’orrenda nuvola a fungo 
si sollevò per migliaia di metri nel cielo. L'onda sismica 


|. causata si ripercosse su tutto il continente. Fu distrutto 
“quasitutto. 

|. Il calcolo delle vittime: 1.264.328. 

| E ancora una volta, il nome delle Dirty Pair fece il giro 


della galassia. 
. . -continua 


Se avete seguito con attenzione la 
serie televisiva di Lamù negli anni 
Ottanta, vi sarete senz'altro chiesti 
chi diamine fosse quel bambino 
paffutello che, ascia alla mano e 
bavaglino rosso imperversava ne- 
gli episodi di Uruseiyatsura a caval- 
lodi un orso. Sitratta di Kintaro, uno 
dei più noti personaggi delle leggende giapponesi, di cui 
voglio raccontarvi in breve la storia, in modo che anche 
voi possiate rendervi conto di chi fosse e perché mai sia 
apparso come comprimario in una serie così famosa. 
KINTARO - Leggenda popolare giapponese 

Si narra che un tempo, ai piedi del monte Ashigara, 
vivessero una donna e il figlioletto Kintaro. Il piccolo, fin 
da quando fu in grado di muovere i primi passi, dimostrò 
di essere in possesso di una forza sovrumana e di una 
salute di ferro; la sua crescita, infatti, era tanto veloce da 
lasciare allibiti anche gli animali del circondario, e il 
bavaglino-maglietta che la mamma gli confezionò ab- 
bondando nelle misure, ben presto gli calzò a pennello. 
Fu così che conigli, scimmie, cerbiatti, scoiattoli e tassi 
iniziarono a conoscere quel forzutissimo bambino che 
se ne andava in giro con il suo bavaglino rosso sul quale 
campeggiava l'ideogramma kin, che oltre a essere 
l'iniziale del suo nome, significa anche oro. Kintaro era 
considerato un vero e propriofiglio della natura: passava 
intere giornate a giocare con gli animali, e in particolar 
modo a organizzare veri e propri tornei di sumo con loro. 
Ovviamente, nessuno era in grado di batterlo. E non 
c'erainverno gelido o estate afosa che tenesse: il piccolo 
continuava ad avere in sé un'innata energia ad animar- 
lo. Così, mentre gli animali andavano in letargo nelle loro 
tane, Kintaro si faceva lunghe nuotate nei laghetti gelati, 
o ancora, nei caldi pomeriggi d'estate quando tutti 
annaspavano nell’afa, lui si divertiva a correre sui prati 
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L° 
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per ore e ore senza mai fermarsi. 
Quando Kintaro compì cinque anni, 
lamamma gli regalò un’ascia; ma 
essendo d’animo gentile, il 
forzutissimo bambino, invece di 
° usare l'attrezzo come arma, lo im- 
piegò per aiutare la donna a racco- 
gliere legna da ardere. 
Un giorno gli animali del bosco chiamarono Kintaro 
perché andasse con loro a raccogliere castagne al 
Picco dell'Orso, un luogo temuto da tutti poiché proprio 
là viveva uno degli orsi più grossi e feroci che fossero 
mai esistiti al mondo; ma questo Kintaro non lo sapeva, 
e tranquillo e beato corse assieme agli altri animali a 
raccogliere quei deliziosi frutti. L'unico ostacolo che si 
parò davanti a loro fu il Gran Burrone, uno strapiombo 
che divideva il Picco dal resto del paese: il ponte 
sospeso su di esso era stato divelto dall’ultima violenta 
tempesta. Mentre tutti si stavano già rassegnando a 
tornarsene a casa senza castagne, Kintaro volle a tutti 
i costi rimediare un ponte di fortuna; l’unico problema 
consisteva nel fatto che anche il più alto degli alberi dei 
dintorni era troppo corto per coprire la distanza... ma 
solo se tagliato. Allora Kintaro si fece forza, e digrignan- 
do i denti spinse un grosso castagno fino a sradicarlo: 
con la chioma sull’altro ciglio dello strapiombo e le radici 
dalla loro parte, gli animali e il bambino riuscirono 
finalmente a passare. 
Ma ben presto, mentre tutti erano impegnati a raccoglie- 
re castagne grosse come mele, la leggenda del Picco 
dell'Orso si rivelò avere basi fondate. Tra le fronde si udì 
un profondo ruggito che fece fuggire tutti gli uccelli dei 
dintorni, poi una immane massa nera oscurò il sole, 
coprendo d'ombra l’allegro gruppetto di amici. Tutti 
presero a correre terrorizzati nelle più svariate direzioni, 
ma Kintaro rimase al suo posto. Il gigantesco orso cercò 
di colpirlo con una zampa, ma Kintaro la evitò, girò 
attorno alla bestia, e lo strinse fra le braccia in una morsa 
d'acciaio. Sia l'orso che Kintaro ansimavano per lo 
sforzo, ma alla fine il bambino ebbe la meglio, e dopo 
aver sollevato l'avversario sopra la testa, lo scaraventò 
violentemente a terra. Il gigantesco bestione dovette 
promettere di lasciare in pace gli altri animali più piccoli, 
e addirittura, col tempo si affezionò a Kintaro. 
Da allora, tante sono le voci che hanno percorso le 
pendici del monte Ashigara, e i molti viandanti, contadini 
e cacciatori che si sono trovati in giro per quei luoghi, 
giuravano di aver visto “un bambino vestito di rosso e 
d'orocavalcare ungigantescoorso, brandendo un’ascia”. 
Qualcuno (ma si sa, le voci corrono come vento), 
asserisce che il celebre e valoroso samurai Sakata no 
Kintoki che operava a Kyoto fosse proprio lui da adulto. 
Ma chi può dire se questa è la realtà? Forse l'orso che 
qualcuno vedeva aggirarsi nottetempo nei pressi della 
sua residenza?... 
Sperando di aver ottenuto un discreto effetto soporifero, 
vi saluto, e vi do appuntamento alla prossima leggenda. 
Andrea Baricordi 
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K8-A 

Ehilà, ciao a tutti voi di Kappa. Comin- 
cio subito con i complimenti per la ri- 
vista che trovo veramente ben fatta e 
soddisfa pienamente la mia fame di 
manga: la qualità dei fumetti è vera- 
mente ottima (Shirow, my love!), la car- 
ta, lastampa, la grafica, il prezzo (!) non 
ha proprio eguali tra la concorrenza, 
tanto siete i migliori! Bravi, continuate così, e non badate alle 
frecciatine velenose che vi vengono scagliate da più parti. Vi 
scrivo perché volevo inserirmi nella polemica “censura sì, 
censura no” che ha sollevato un vespaio che sicuramente non 
mi aspettavo. Premetto: ho 23 anni, sono un disegnatore di 
fumetti e illustratore ormai quasi professionista. Oltre a lavo- 
rare reillustrando le versioni italiane di alcuni giochi di ruolo, 
collaboro con una casa editrice di fumetti per adulti. Non è raro, 
quindi, che passi giornate intere (ah, la gavetta!) a seguire 
sceneggiature disegnando tavole piene zeppe di tette, culi, 
cazzi, coiti di vario genére, scene saffiche e quant'altro di più 
spinto vi possiate immaginare, e il tutto nei minimi dettagli ana- 
tomicie... fisiologici. Mi ha perciò veramente sorpreso leggere 
che una scena erotica ma raffinata come quella apparsa in 
Squadra Speciale Ghost abbia scaldato a tal punto la gente, 
tanto da spingerla a scrivervi parlando di “frittata” o scene por- 
no. Ma lo sapete che differenza c'è tra una scena porno e una 
erotica? E poi, che puzza di bigottismo moralistico si sente 
dietro frasi del tipo «lo sanno i giapponesi cos'è un rapporto 
normale?» che sa pure di razzismo, di questi tempi... Sono 
sempre contro ogni forma di censura. E’ per principio. Mi 
sembra una forma di violenza sia verso l’autore che verso i 
lettori ‘normali’, cioè sani (no, i moralisti non lo sono) che sono 
sempre la maggioranza, anche se si fanno sentire poco. Non 
è vedere una tetta o un cazzo che mi scalda, ma il fatto che c'è 
gente che vorrebbe arbitrare ciò che si può e ciò che non si può 
mostrare. L'anno scorso hanno censurato la trasmissione 
Samarcanda perché «turbava la campagna elettorale» e, di- 
co... non vi ha dato fastidio? Grazie, no, niente censura. Ho 
smesso di vedere la TV perché filmtipo Nightmare o 9 settima- 
ne e mezzo vengono ridotti a videoclip; a suo tempo avevo 
smesso di comprare “L’Eternauta” perché anche loro operano 
una politica ‘accontenta-moralisti’ coprendo con mutande 
finte, pennellate di biacca e nuvolette posticcie tutti i particolari 
anatomici nei fumetti erotici; non fatemi smettere di comprare 
anche Kappa! E poi, trovo che il fumetto giapponese, a causa 
delle leggi così rigide, sia riuscito a sviluppare un erotismo tal- 
mente raffinato e conturbante che non può scadere nella noio- 
sa ripetitività delle produzioni pornografiche occidentali. Per- 
ché non inaugurate una testata dedicata al genere? Mi piace- 
rebbe poter leggere finalmente qualcosa di eros-horror nippo- 
nico! Ok, vi saluto, e se qualche (Bella) manga-fan avesse vo- 
glia discambiare qualche lettera con me, sarò felice di scriverle 
tra una tavola e l’altra. Bye. 

Matteo Resinanti, p.zza Cinque Giornate 6, 20129 Milano 


Fra le tante lettere arrivate qui in redazione dedicate all'argo- 
mento della censura, questa mi sembrava una delle più inte- 
ressanti, in quanto scritta da qualcuno che l'argomento “vieta- 
to ai minori” lo vive in prima persona. Caro Matteo, innanzi tutto 
complimenti a te, perché a quanto ho potuto vedere dal dise- 
gno fantascientifico che ci hai spedito sei veramente un pro- 
fessionista (e non “ormai quasi” come dici tu); in secondo luo- 
90, era giusto dare voce a uno dei più incalliti sostenitori della 
causa: è tipico cercare di usare mezzi termini, dirottare il di- 
scorso su altri temi e situazioni difficilmente paragonabili a 
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questa, mentre tu vai dritto al dunque. 
Premettendo che vorrei evitare prese 
di posizione qualsiasi (tanto, più o me- 
no l’avrete capito tutti che su Kappa 
non abbiamo la benché minima inten- 
zione di apporre censure) poniamoci 
un po’ di domande tutti quanti. Molti ci 
hanno scritto accusando Tiziana Au- 
reli (K5-G) di eccessivo moralismo, o 
consigliando a Daniele Falcinelli (K5-F) rocamboleschi stra- 
tagemmi per continuare a leggere Kappa di nascosto ai geni- 
tori (0 addirittura di ‘convertirli’; tutto è legittimo. E’ giusto che 
ognuno abbia la sua opinione in merito, che la voglia far cono- 
scere e convincere il prossimo che la propria sia la soluzione 
migliore. E' giusto, sì, ma da ambole parti. Perché allora pren- 
dersela con Tiziana? Anch'io non sono d'accordo con lei, ma 
ha espresso la sua idea. Alcuni ci hanno chiesto «Perché pub- 
blicate lettere diquel genere? Cestinatele subito!», ma non sa- 
rebbe anche questa una forma di censura, quella che noi tutti 
stiamo cercando di abbattere? E cosa avrei dovuto farne della 
tua lettera, Matteo? Eliminare quella sfilza di parole gergali che 
avrebbero potuto dare fastidio a qualcuno? Sarebbe stato giu- 
sto sostituirle con un ‘bip’, e rendere così meno genuino 
quanto hai scritto, togliendo parte di quella rabbia che ti ha 
spinto a farlo? Non saprei. Personalmente, potrei dirti che 
all’elencomancava almeno un altro termine anatomico-gergale 
della medesima importanza. lo ho le mie convinzioni. E gli altri 
lettori? Almeno il 99% ci sembra di aver capito che sia contro 
la censura, però ci scrive anche che si scandalizza a vedere 
i film dell'orrore alle otto e mezza di sera, o telegiornali che 
mostrano scene sempre più cruente. Allora, forse la censura 
vale in certi campi, mentre in altri no? Desidererei tantissimo 
che Tiziana e Daniele ci riscrivessero, e successivamente 
anche tu, Matteo. Rappresentate tre dei tanti punti estremi di 
questo dibattito. Non insultatevi, non scandalizzatevi: dite la 
vostra opinione, e soprattutto spiegate perché l'avete. Cos'é 
la volgarità? E il moralismo? E la censura? Andrea Baricordi 


K8-B 

Carissimi Barbara e di lei aiutanti, vi riscrivo dopo aver letto 
Kappa Magazine nr. 4 e ancora non so se le mie precedenti 
missive siano state scelte per essere pubblicate. Perché non 
pubblicate mai le mie lettere? O meglio, Barbara, perché non 
pubblichi mai le mie lettere (gli altri tre sono optionals)? Dun- 
que, visto lo strepitoso successo delle vostre testate, a quando 
“Tengu Magazine”, “Moonlight” e “Storie di Tengu”? E “Oni 
Magazine”, “Sunlight”, e “Storie di Oni”? E le vostre tre testate 
di erotismo nipponico “Shunga Magazine”, “Redlight” e “Storie 
delle Immagini di primavera”? A proposito di riviste, Granata 
ha "Z-Star" e "Manga Classic"; voi pubblicherete materiale 
classico tipo: Cyborg 009, Microid S, Ashita no Joe, Tiger 
Mask, Dash! Kappei, Top o Nerae, Lupin III, e Babil Nisei? 
Abbiamo qualche speranza di vedere pubblicati da voi: Guyver, 
Tokuso Psycop, Tamaroid Cho C Gundam, SD Gundam, F, 
Duklyon, Touch, i racconti di FrontierLine, Madara, Angel Cop 
e tutte le produzioni di Toriyama, o mi devorivolgere al Kappa? 
lo non apprezzo molti autori italiani, gli unici che hanno questo 
onore sono: Daniele Brolli, Onofrio Catacchio, Davide Fabbri, 
Antonio Fara, Francesca Ghermandi, Marco Nizzoli, Giusep- 
pe Palumbo, Massimo Semerano, Menotti, Vanna Vinci, 
Teresa Marzia e Luca Enoch. Vi dico questo perché ho avuto 
un altra delle mie folgoranti idee... Chiudete gli occhi (tu no 
Barb, chissà cosa possono farti quei tre mentre sei distratta... 
Come? Guardo troppi cartoni animati?). Immaginate una rivi- 
sta a fumetti realizzata da autori italiani che hanno preso il 


fumetto nipponico come base del loro stile... Ma ve l'immagi- 
nate? Cerco ancora la ragazza di cui non so praticamente nul- 
la, che per comodità ho chiamato "Lei". Riassumo la vicenda: 
quella mattina avevo fatto ‘sega’ a scuola per recarmi da 
Metropolis, e lei si trovava lì con delle altre ragazze e insieme 
stavano sfogliando una copia del volume Anime; mentre 
rovistavo tra i comics originali la vidi voltarsi, portare le mani 
chiuse davanti alla bocca e dire: «Oh, Gundam!». Da allora 
non riesco a levarmela dalla testa e se penso che avrei potuto 
parlarle e non l'ho fatto a causa della mia insicurezza mi sento 
un gaùrro!! Chiamami! Paolo Santucci, V.le Aeronautica nr. 
17, 00011 Bagni di Tivoli (RM). Tel. 0774/357179. 

P.S. Cerco appasionati di fumetti a Roma e dintorni che voglia- 
no fondare insieme a me club e/o fanzine. Cerco anche giochi 
di super eroi Marvel e manga per IBM PC su dischi 3.5". 


Simpatico Paolo, inizio subito chiedendoti scusa per aver do- 
vuto comprimere in questo modo le tue tre missive, spero non 
me ne vorrai troppo, ma lo spazio è quello che è... E poi non 
dire che non pubblico le tue lettere!! Scherzi a parte, qui in re- 
dazione riceviamo ogni mese valanghe di posta e per poter 
rispondere a tutti voi non basterebbe un intero numero di 
Kappa al mese. Spero che abbiate pazienza, vi assicuro che 
TUTTE lelettere che ci arrivano vengonolette da tutti e quattro, 
anzi, ciscanniamo l'un l’altro peravere diritto alla prima lettura; 
non abbiamo mai cestinato niente e mai lo faremo, semplice- 
mente scegliamo le lettere da pubblicare in modo da accon- 
tentare con le risposte più di un lettore alla volta. Grazie peri 
titoli che ci suggerisci, ne terremo conto nel 2029 quando pub- 
blicheremola nostra ventunesima testata... cipiace soprattut- 
to “Tengu Magazine”. Condivido pienamente ituoi gusti in fatto 
di autori italiani, ma trovo il tuo progetto per ora irrealizzabile. 
Come avrai notato, comunque, molti di loro hanno già trovato 
un giusto spazio su Kappa, contribuendo a illustrare ilroman- 
zo di Dirty Pair. Perquanto riguarda la pubblicazione di fumetti 
classici (non mi sembra che Top o Nerae sia un classico) per 
il momento non abbiamo nulla in programma, soprattutto per 
quanto riguarda Kappa Magazine, che preferiamo dedicare 
alle novità. Non so quale sia l’idea del Kappa in merito, ma è 
già quiche passeggia nervoso sulla posta con le sue zampacce 
palmate e mi bagna le lettere! Credo che sia meglio salutarci, 
riscrivici, e facci sapere se la tua Lei ti ha telefonato. Barbara 
P.S. Attento, i miei ‘aiutanti’ minacciano una rappresaglia!! 


K8-C 

Carissimi Kappa boys, sono passati tre giorni dalla Comicon- 
vention al Quark Hotel di Milano, e devo dire che è stata dav- 
vero fantastica. Sono rimasto colpito dall'importanza che ini- 
ziano a rivestire i manga: c'era tantissimo materiale originale 
ed eravate presenti anche voi! La vostra miniconferenza è sta- 
ta molto interessante, ma anche divertente (comunque, avrei 
voluto sentir parlare, o almeno cantare, ilbuon Andrea Pietroni), 
e chedire degli ottimi progetti editoriali che avete inmente? Do- 
vreste ricordarvi dime, sono quello ‘shirowiano’ che ha iniziato 
a farvi domande finita la conferenza, ma non soddisfatto vi ha 
lasciato soltanto iltempo per un panino prima di tornare a tam- 
pinarvi. Be', mi scuso se sono stato invadente, ma vi ringrazio 
perché è stato fantastico riuscire a parlare finalmente con per- 
sone che avevo sempre conosciuto solo attraverso gli articoli 
(per altro molto belli), e scoprirvi proprio come vi avevo imma- 
ginato, se non meglio. Ora basta con i complimenti, altrimenti 
vi montate la testa e iniziate a parlare come il Kappa. Intanto, 
riprendo con qualche domanda. Cosa diavolo significa ‘Silent 
Mbbius"? E’ da più di un anno che cerco di capirlo e nell’edizio- 
ne della Viz Comics e in quella di Granata Press non c'è uno 


straccio di spiegazione! Vorrei chiedere, inoltre, una cosa a 
Massimiliano De Giovanni: quando gli ho chiesto una cosa sul 
suo articolo su Masamune Shirow (2029 Odissea nel Cyber- 
spazio - Kappa nr. 3), se ci siamo capiti bene mi ha detto che 
la traduzione esatta di ‘bioroid’ è ‘bioroide’, termine che anch'io 
condivido. Nelsuoarticolo, però, luiutilizza iltermine ‘biodroide’. 
Ho riletto Black Magic: chi cavolo è Sybil? E poi M-66 non ce 
l’ha mica con la nipote di non so chi. A parte questo, l'articolo 
era veramente molto bello! Devo ringraziare anche Andrea 
Baricordi per avermi parlato di Orion e della vostra intenzione 
di pubblicarlo. E' un fumetto fantastico e Shirow è riuscito nuo- 
vamente a stupirmi con un universo completamente diverso 
dai precedenti. Non mi resta che ringraziarvi ancora perla stu- 
penda chiacchierata, e augurare a Barbara Rossi buona fortu- 
na perla sua crociata afavore delmanga perragazze. A Lucca 
(o Treviso, qual sia prima). Federico Moroni, Milano 


Caro Federico, come potrei dimenticarmi di te e della splendi- 
da giornata che abbiamotrascorso al Quark Hotel? L’atmosfe- 
ra che si respirava quel giorno era davvero intensa e, nono- 
stante la Star Comics nonfosse presente con un vero e proprio 
stand (le nostre produzioni erano comunque ben rappresen- 
tate presso il comic shop La borsa del Fumetto), il pubblico si 
è dimostrato davvero caloroso con il nostro staff redazionale, 
presente quasi al completo. Perdonami se ci hai trovati un po’ 
sconvolti, mati devo confessare che la nostra mini-conferenza 
non era prevista e quando il caro Marco “MML” Lupoiî ci ha pre- 
sentati al pubblico siamo entrati un po’ nel panico. Tutto è an- 
dato bene, comunque, e ora ne approfitto per risponderti con 
tranquillità, lontano dal caos (e dalla fame) di quel giorno. Il ter- 
mine ‘biodroide’ definisce una bio-arma artificiale dal potere di- 
struttivo particolarmente elevato: è l'unione di uomo e macchi- 
na creata grazie a bio-tecnologie avanzate. ‘Bioroide’ non è 
corretto, ho fatto alcune ricerche e molti volumi di fantascienza 
melo confermano. Rimanendo intema shirowiano, due parole 
anche su Black Magic e sulla differenza tra fumetto e anima- 
zione. Sybil è una delle protagoniste dell'OAV dedicato a M- 
66 F6, prodotto nel 1987 dalla Animate Film per la Bandai. 
Anche l'avventura del robot impazzito che parte alla ricerca di 
Ferris, nipote dell'ideatore degli automi, si riferiva al cartoon. 
Passando al titolo ‘Silent M6bius', posso solo dirti che ‘silent’ 
significa ‘silenzioso’, mentre ‘mbbius’è ilnome del simbolo con 
il quale viene rappresentato l'infinito. Un ‘eterno silenzio’, 
quindi, come quello che avvolge la Tokyo del XXI? secolo, 
vittima degli attacchi violenti dei demoniaci Lucifer Hawk. Per 
altre informazioni su Silent Mbbius e sugli altri manga di Kia 
Asamiya ti rimando al mio ultimo articolo, proprio su questo 
numero di Kappa. Prima di chiudere, un forse per Orion e un 
vedremo per Barbara e i suoi manga per ragazze (io ne sono 
comunque un accanito fan!). Ciao, e alla prossima Treviso 
Comics. Massimiliano 


K8-D 

Ehilà! Kappa boys (and girl) sono un mega appassionato di 
cultura giapponese, manga e anime; vi scrivo per tre motivi: 
rispondere al vostro referendum, farvi dei ringraziamenti e... 
ridere. Il referendum lo avrete già trovato allegato alla presen- 
te, passo così a ringraziare Andrea Pietroni, che alla mostra 
mercato di Lucca è stato così gentile da fornirmi una consulen- 
za inmateria di compactdisc: il CD di Maison Ikkoku era propio 
quello della serie televisiva, arigato. Ora passiamo alle risate, 
sì, quelle che si farà l’intera redazione non appena avrà letto 
lo stralcio di un articolo apparso su “Video Plus” nel mese di no- 
vembre e firmato da un profondo conoscitore degli anime non- 
ché della cultura orientale... Grazie al suddetto articolo ho ap- 


preso che per la realizzazione delle immagini di Akira, sono 
state utilizzate “avanzate tecnologie computerizzate” (proba- 
bilmente fatte importare dallo stesso Otomo direttamente dal- 
la Neo-Tokyo del 2030!?!). Fino a qui nulla di nuovo (a parte 
la solita disinformazione, luoghi comuni, pregiudizi...), infatti il 
bello viene ora: vi siete mai chiesti come diventeranno i nostri 
eroi preferiti col passare del tempo? Perderanno la ragione, i 
capelli o i denti? La soluzione viene proprio proposta per Ken: 
impietosamente il suo destino sarà di perdere le... cicatrici, sì 
avete letto bene, le famose sette stelle. Infatti, dopo otto anni 
dalla sua prima comparsa sui teleschermi giapponesi, Ken è 
diventato l’uomo dalle sei cicatrici! Di questo passo fra qualche 
anno l’effige del maestro di Hokuto, potrà essere utilizzata per 
segnalare le categorie alberghiere (hotel cinque stelle, extra 
lusso o tugurio monostella!). Sicuramente saranno apparsi 
articoli peggiori e ne appariranno ancora molti, perciò non 
resta che riderci sopra (ormai non ho più lacrime da versare). 
Fortuna che ci siete voi!! Diego Bertolino, Torino 


Carissimo Diego, innanzitutto sono contento che la mia con- 
sulenzati sia stata utile (sai, ho sempre il terrore di sbagliarmi); 
a proposito, cosa ne pensate se presentassimo ogni tanto una 
rubrica sulle colonne sonore visto che ormai sono reperibili 
anche qui in Italia? L'idea ci è venuta proprio a Lucca, perché 
tantissime persone ci hanno chiesto consiglio su quale CD 
acquistare, senza incorrere nel rischio di spendere soldi per 
niente, ritrovandosi con qualcosa che in realtà non volevano. 
Bene, io l'idea l'ho lanciata, ora sta a voi rispondere. Veniamo 
ora alle dolenti note: ebbene sì Diego, molte persone sono an- 
cora prigioniere dell'ignoranza e continuano imperterrite a 
sfoggiarla in articoli o recensioni; ho pensato bene di omettere 
dalla tua lettera il nome dell'autore del pezzo in questione: non 
voglio correre il rischio di scatenare nuove polemiche e non 
penso simeritinessuna pubblicità (seppurnegativa). Ilpoveret- 
to, però, su qualcosa ha in parte ragione: in aleune sequenze 
di Akira, infatti, hanno utilizzato veramente un computer gra- 
phic per rendere più naturale la prospettiva in movimento dei 
palazzi di Neo-Tokyo; il tutto è stato però ridisegnato rigorosa- 
mente a mano! Molti altri film giapponesi utilizzano questa 
tecnica per ottenere un effetto più realistico. Per il resto hai 
proprio ragione tu, non ci resta che ridere. Ciao, e a presto. 
Andrea Pietroni 


K8-E 

Alla cortese attenzione del Responsabile delle Trasmissioni 
per Ragazzi di Reteitalia. Essendo un grande estimatore delle 
migliori serie di animazione giapponesi, non posso non ringra- 
ziarvi per aver portato in Italia molte delle maggiori produzioni 
degli ultimi anni. Tuttavia, non posso non risentirmi nei vostri 
confronti a causa degli adattamenti che spesso operate. So 
per certo che avete compiuto dei tagli spesso enormi a serie 
come E' quasi magia Johnny e di questo non posso esserne 
che profondamente deluso. Credo che i cartoni animati giap- 
ponesi siano una forma di divertimento indirizzata a una fascia 
di utenza che va dai 10 ai 20 anni, e non solo ai bambini come 
si potrebbe credere. Le scene che avete tagliato non erano 
certo pornografiche o troppo violente, considerando che 
magari dopo una puntata qualsiasi trasmettete lo spot della 
crema Nivea dove compare una donna mezza nuda (molto 
differente da una rappresentazione animata), o un qualsiasi 
filmdovele donne a seno nudo ele scene violente sono sparse 
ovunque. Mi pare stiate travisando il target di tali trasmissioni. 
Voi certo pensate che coloro che guardano Bim Bum Bam 
siano bambini piccoli; dovreste però informarvi sull'attuale 
boom del mercato dell'home video. Gli appassionati che si 


comprano videocassette di film d'animazione hanno difficil- 
mente meno di 15 anni, e a volte acquistano anche produzioni 
in lingua originale a prezzi spesso elevati. Inoltre bisogna 
contare anche le numerosissime riviste di manga (fumetti 
giapponesi) che stanno spuntando come funghi. Non è pos- 
sibile cercare di adattare tutti i cartoni animati alla mentalità 
di un bambino: mettiamocelo in testa, una cosa sono i giappo- 
nesi e un’altra è Walt Disney. Capisco le vostre esigenze pub- 
blicitarie, e so che spesso sono gli stessi sponsor a ordinare 
determinate censure. Non capisco, però, perché non si possa 
cercare di far cambiare idea agli sponsor, magari tramite 
lettere come la mia (invito tutti gli altri lettori a far sentire la loro 
voce). Se ciò che chiedo è impossibile potreste almeno creare 
una collana di video dove riproporre le produzioni animate 
senza censure. Vi ringrazio della gentile attenzione, sperando 
vogliate riflettere un po’ su quanto ho scritto. Gianluca Betti 


Una lettera un po' anomala, questa, indirizzata non alla 
redazione, ma ad Alessandra Valeri Manera, responsabile 
della programmazione per ragazzi delle reti Fininvest. La 
pubblichiamo volentieri, nella speranza che arrivi in qualche 
modo alle orecchie (o agli occhi) della diretta interessata. 
Kappa boys 


Certo, era prevedibile che i nostri lettori rispondessero alla 
simpatica Alice “mai cognome fu più azzeccato” Bella (K5-A), 
ma non ci saremmo mai aspettati che un simile numero di 
appelli sommergesse la nostra povera redazione. Il Kappa, 
furibondo e geloso perla popolarità della giovane, ha purtrop- 
po divorato quasi tutte le missive d'amore, ma alcuni indirizzi 
sono scampati alla sua fame. Li riportiamo qui di seguito, 
sperando che Alice voglia rispondere ai tanti nuovi amici. Un 
unico appello: chiunque voglia corrispondere con altrimanga- 
fan è pregato di lasciare il proprio indirizzo completo (questo 
vale anche per Alice) perché possa essere pubblicato sulle 
pagine della posta di Kappa Magazine. 


- Maurizio Candito, via Consolare Latina 65, 00034 
Colleferro (ROMA). 

- Cristina Ruzzier, via Verrocchio 2, 34128 Trieste 

- Luca Somazzi, via Cerva 30, 20122 Milano 

- Mauro Maltoni, c/o Remote Worlds, Casella Postale 63, 
10092 Beinasco (TO) 

- Marco Lanzi, viale Il Giugno 43, 40064 Ozzano (BO) 

- Luca Donnici, via Praino 16, 87011 Cassano Jonio (CS) 
- Alessandro Bratus, C.so Racconigi 160, 10141 Torino 
- Maurizio Suman, Piazza Sardegna 11, 13100 Vercelli 

- Mirko Filippone, via S. Filomena 24, 05100 Terni (TR) 
- Luca Gennai, MA/SDI, Base Elicotteristica Maristaeli, 
74023 Grottaglie (TA) 

- Emiliano D'Onofrio, via di Villa Chigi 53, 00199 Roma. 
- Gianfranco Mariani, via Liguria 34/a, 60015 Falconara 
Marittima (AN) 


Per ricevere i numeri arretrati delle nostre pubblicazioni 
manga, basta scrivere ad Alessandro Distribuzioni, via 
del Borgo 140 abc, 40126 Bologna o direttamente alla 
Star Comics, via di Vallingegno 2/a, 06080 Bosco (PG) 
effettuando ilpagamento anticipato amezzo vaglia postale 
aggiungendo lire 4.000 di contributo spese di spedizione. 


Ricordate di specificare a chiare lettere il vostro nome, 
cognome, indirizzo, nonché i numeri che volete ricevere. 
Kappa Magazine nn. 1, 2, 3, 4, 5,6 e 7 (lire 4.500 cad.) 
Starlight - Orange Road nn. 1, 2,3 e 4 (lire 3.000 cad.) 
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FINE DELL'EPISODIO 


RIVISTA DI ANIMAZIONE GIAPPONESE 


INI 


sti e l'esatto evolversi delle vicende (!?!). Per quanto 
riguarda le caratteristiche tecniche della videocas- 
setta, si nota la buona regia di Osamu Dezaki, noto 
soprattutto per aver diretto la seconda parte di 
Versailles no Bara (da noi Lady Oscar), per il film di 
Ace o Nerae (Jenny la Tennista) e per il film di 
Cobra. L'animazione rientra nello standard di una 
normale serie televisiva, così come la caratterizza- 
zione dei personaggi, che per questa volta si disco- 
sta leggermente dai canoni tezukiani (alzi la mano 
chi non ha mai notato il professore di Astroboy con 
il nasone e l'omino basso ricomparire come guest- 
star in molte altre sue produzioni). Tirando le som- 
me, Storie dalla Bibbia risulta essere insipido, 
unico prodotto possibile dellamediazione di tre parti: 
Chiesa, Rai Uno e Tezuka Productions. 

E'un peccato che l‘ultima opera di un grandis- Barbara Rossi 
simo autore del calibro di Osamu Tezuka, ricono- 
sciuto in tutto il mondo come il padre del moderno 
fumetto giapponese, sia stata la Bibbia. Non dico 
questo per motivi religiosi, ma semplicemente per- 
ché il livello dell'opera non rende assolutamente 
giustizia a un uomo come lui, capace di distinguersi 
per genialità e inventiva dalla maggior parte dei suoi 
compatrioti. 

Storie dalla Bibbia, è una serie televisiva a 
puntate, realizzata mediante la collaborazione Rai 
Uno/Tezuka Production (è triste vedere che per so < 
realizzare un cartone animato noi italiani si debba I signori della terra 
ricorrere all'apporto di strutture straniere, nonostan- I figli di Adamo 
te esistano numerosi talenti come Pagot, Bozzetto o 
Manuli anche nel nostro paese... forse i costi di 
produzione italiani sono veramente proibitivi come 
si sente dire in giro!) e trasmessa recentemente 
dalla Rai stessa all'interno di un programma 'conte- 
nitore' per ragazzi. La storia ovviamente è quella che 
tutti conosciamo, anche se come normalmente ca- 
pita quando i giapponesi interpretano momenti sto- 
rici o situazioni lontane dal loro modo di pensare, è 
inevitabile che introducano elementi nuovi. In que- 
sto caso la scelta è caduta su una buffa volpina che 
per tutta la serie funge da filo conduttore tra le 
vicende dei vari eroi biblici; inoltre, alcune situazioni 
sono leggermente dissimili da quelle narrate nel 
libro sacro (ma c'è scritto sul serio nella Bibbia che 
Adamo ed Eva, fuggiti dall‘Eden finivano nella pre- | FABBRI 
istoria con tanto di dinosauri? Mah). (©) RAIUNO VIDEO 

Naturalmente, anche questa volta la Chiesa 
ha avuto qualcosa da ridire su queste innovazioni, e 


forse proprio per dargli un contentino la Fabbri STORIA = ANIMAZIONE = DESIGN —MUSICHE DOPPIAGGIO 
Video, produttrice della collana di videocassette 
(Fabbri Video, 53‘, L.12.900) ha pensato bene di po 2A i” Ta MR 


Po 


ION 


ù 
inserire in coda a ogni puntata (ogni cassetta ne I de pai ALA 
contiene due) un ‘bellissimo’ documentario stile q y hi I o y 
Quark, in cui viene spiegata con l'ausilio del graphic bi 5 ida eo] ao "ra 


computer, l'origine filologica dei nomi dei protagoni- ce ceo ce° occcco ccco 


CENTOQUATTORDICI 


ut 


di Massimiliano De Giovanni A S A Ta À Y A 
i 


C'è chi è vittima del futuro, e chi invece lo 
domina, attribuendo all'astrazione delle proprie fan- 
tasie non solo un coerente supporto logico, ma una 
concretezza assolutamente realistica. Futuro è quel 
che deve o può accadere nel tempo a venire, e per 
questo appare ai nostri occhi come qualcosa di 
misterioso, estraneo, a volte persino temibile. Ma 
l'uomo è anche curioso, assetato di conbscenza, e 
per questo incredibilmente attratto da diò che non 
può raggiungere se non grazie alla propria immagi- 
nazione. La letteratura, il cinema e anche il mondo 
del fumetto hanno indagato per noi attraverso le 
pieghe del tempo, fino a individuare i destini possi- 
bili che coinvolgeranno la nostra amata Terra tra 
dieci, cento, mille anni. A volte la realtà ci viene 
presentata in maniera deviata e contorta, altre volte 
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attanagliano l'uomo. 


a nostra personalissima macchina del tem- 
po per|un viaggio nel futuro è in questo caso un 
nuovo grande nome del panorama fumettistico giap- 
ponese, unuomo che ha sempre saputo dare prova 
di grande genialità attraverso le sue raffinatissime 
storie. |l futuro di Kia Asamiya non è solo la piace- 
vole costante dei suoi manga, sempre ambientati in 
epoché estranee alla nostra, ma un vero e proprio 
banco Hi prova per confrontarsi e superarsi. E nel 
farlo l’autore mette alla prova tutte le sue capacità 
artistiche, maturate durante gli studi di animazione 
alla Takyo Designer School e affinate in questi 
ultimi pinque anni. Se l'esordio del 1987 con 
Shinsgiki Vagrants (Vagrants, le cronache sacre) 
lo consacra ufficialmente come autore completo, è 
solo qualche tempo più tardi che il pubblico inizia a 
sostenérlo. Il suo stile nuovo e raffinato esplode 
violentemente alla fine degli anni Ottanta, quando i 


fantast[ci propri della science fiction a fumetti. La 


CENTOQUINDICI 


Silent Mòbius © Asamiya/Kadokawa Shoten 


tentacolare megalopoli è piegata dal flagello dell’in- 
quinamento atmosferico e dall’incessante crescita 
demografica, che anche nel Giappone odierno ap- 
paiono come ostacoli difficilmente superabili, e la 
politica espansionistica da sempre alla base della 
cultura nipponica sembra ora duramente condan- 
nata. Il caos, si sa, è dominio delle creature del 
male, che ne approfittano per invadere la Terra. 


CENTOSEDICI 


Giunti dal mondo parallelo di Nemesis, 
i demoniaci Lucifer Hawk sono capaci 
di trasformarsi negli oggetti che li cir- 
condano o di prendere sembianza 
umana, per poi ritornare nella loro for- 
ma òriginale al momento più opportu- 
no. 

Nell'anno 2023 viene creata 
l’A.M.P. (Attacked Mystification Police 
Department), una pattuglia in grado di 
sostenere gli attacchi nemici grazie alle 
particolari capacità fisiche e psichiche 
dei suoi membri principali, sei donne 
affascinanti quanto terribilmente 
agguerrite. Lo stile narrativo di Asamiya 
è piacevole e coinvolgente non solo 
per come riesce a dirigere l’azione, un 
alternarsi continuo di horror senza tem- 
po, fantascienza e rituali magici, ma 
anche e soprattutto per come tratteg- 
gia i profili dei suoi personaggi. Se fin 
dai primi episodi della serie il carattere misterioso e 
taciturno di Rally Cheyenne, comandante della 
squadra, lascia trasparire un suo possibile legame 
con Nemesis e le creature demoniache, Kiddy 
Phenil arde consumata dal fuoco della vendetta: 
rimasta vittima di un attentato alla sezione criminale 
di Tokyo, e per questo costretta a farsi innestare 
parti meccaniche, la ragazza è alla disperata ricer- 
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ca dei colpevoli. Per ideare il personaggio di Nami 
Yamigumo, invece, l’autore si è ispirato alla tradi- 
zione popolare giapponese: ultimogenito di una 
famiglia di samurai, infatti, la giovane conduce una 
vita dai solidi ideali etici derivati dal bushido, il 
codice d'onore degli antichi guerrieri, e grazie alla 
conoscenza delle arti marziali, all'uso accorto della 
sua affilata katana, nonché a un grande potere di 
concentrazione, riesce sempre ad avere la meglio 
in combattimento. La mente del gruppo è comun- 
que Lebia Maverick, comandante in seconda, sem- 
pre alle prese con complicatissimi sistemi elettroni- 
ci. L'aspetto più interessante nella caratterizzazio- 
ne dei personaggi è dato dal fatto che ogni storia 
non è mai fine a se stessa, ma si interseca armoni- 
camente con le altre, dando origine ad alcuni avvin- 
centi ‘sottoplot’. Yuki Saiko, per esempio, sebbene 
sia la più piccola e per questo considerata al pari di 
una mascotte, avrà uno spazio sempre più impor- 
tante quando scoprirà di aver subito durante l’infan- 
zia alcune strane operazioni, effettuate al fine di 
trasformarla in una sorta di arma vivente, che le 
procurano incontrollabili capacità telecinetiche. 
Katsumi Liqueur è la più potente del gruppo e ha 
ereditato dal padre Gigelph la capacità di evocare le 
stelle attraverso sortilegi, simboli e pentacoli. E' lei, 
inoltre, a custodire l'unica chiave di accesso al 
mondo di Nemesis, un medaglione sacro che porta 
gelosamente al collo, ed è sempre lei che scoprirà 


nel corso della storia il Krospoliner, una particolare 
arma lasciatale dal padre in punto di morte, che 
possiede un'anima e un immenso potere. Con 
l'uscita del quinto volume di Silent Mébius, la storia 
è ancora orfana di un finale e il film d'animazione 
uscito in Giappone nell'agosto del 1991 altro non 
era che un flash-back sulla vita di Katsumi, quando 
ancora la ragazza non faceva parte dell’A.M.P. La 
scena si svolge all'epoca dei primi attacchi dei 
Lucifer Hawk: mentre la protagonista cerca di difen- 
dersi dai demoni, manifestando per la prima volta i 
poteri in lei sopiti, Rally interviene in sua difesa 
assieme alle compagne. Il sacrificio della madre di 
Katsumi fa riflettere la ragazza sul ruolo importante 
che dovrà giocare nella lotta al male e la porterà a 
entrare ufficialmente in seno al gruppo, come si 
vedrà nel secondo lungometraggio animato, uscito 
in Giappone la scorsa estate. 

Mentre si dedica alla stesura di SilentMòbius, 
Kia Asamiya riceve l'offerta di trasporre in fumetto 
la prima importante opera cinematografica di Masato 
Harada, apprezzato critico giapponese che debutta 
professionalmente nella regia. Gli studi di cinema 
compiuti a Londra e Hollywood da Harada vengono 
messi alla prova nella produzione di Gunhed, 
kolossal fantascientifico dal vivo che vanta gli 
spettacolari effetti speciali di Koichi Kawakita, allie- 
vo di Eiji “Godzilla” Tsuburaya, ma nonostante il 
budget elevato, il film appare tecnicamente solo 
discreto e abbastanza piatto e deludente nella 
sceneggiatura. Kia Asamiya si limita a seguire la 


CENTODICIASSETTE 


storia originale, scritta dal regista in collaborazione 
con James Bannon, senza reinventare, plasmare 
Secondo il suo particolare gusto narrativo, e il risul- 
tato finale non si scosta dalla produzione-in 35 
millimetri. Il futuro di Gunhed è segnato dallo stra- 
potere delle macchine, che da servi meccanismi 
nelle mani degli uomini si trasformano in demoni 
elettronici, capaci di folli bramosie di potere. Siamo 
ancora nel ventunesimo secolo, ma allo sfondo 
metropolitano di Silent M6bius si contrappone ora 
un'atmosfera vagamente cyberpunk, ambienti chiu- 
si, polverosi dove cavi, tubi e resti 
meccanici possono rivelarsi pre- 
ziosi nascondigli, ma anche trap- 
pole insidiose e mortali. La 
Cybertech Corporation costruisce 
la prima fabbrica di robot del mon- 
do sull’isola vulcanica 8JO, ma il 
potentissimo computer Kyron 5 da 
semplice amministratore si trasfor- 
ma in un vero e proprio dittatore, 
proclamando la propria indipen- 
denza dalla Federazione Mondia- 
le delle Nazioni. Kyron 5 vuole 
interfacciarsi con i neuroni di tutti i 
computer della Terra per avere il 
controllo effettivo sul genere uma- 
no, ma un gruppo di cacciatori di 
tesori e i Texas Air Ranger si trova- 
no a intralciare i suoi piani, nel 
tentativo disperato di salvare la 
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pelle. | primi sono alla ricerca del chip del sistema 
operativo del computer, mentre i secondi si ritrova- 
no sull’isola per catturare un pericoloso biodroide: 
entrambi saranno decimati, e solo pochi uomini 
riusciranno a resistere alcomune nemico armando- 
si con alcune unità da combattimento abbandona- 
te. La storia estremamente lineare viene appesan- 
tita da interminabili sequenze di combattimento, in 
cui appare difficile apprezzare l’azione, confusa nei 
tempi e nei disegni. Asamiya rispetta la versione 
cinematografica anche nel mecha-design, ispiran- 
dosi alla caratterizzazione originale di Masaharu 
Kawamori. Il mezzo principale, quello che i nostri 
eroi utilizzeranno-per affrontare il nemico, è l’unità 


_ Gunhed modello Comandante 507, l'unico in grado 


di ospitare a bordo un equipaggio. 

Se Gunhed non è da ritenersi una delle prove 
più.brillanti per Kia Asamiya, il successo sempre 
crescente di Silent. Mòbius sembra ormai 
incontenibile, e l’autore è pronto a tornare al lavoro 
assieme a Shinobu Abebe, Takashi SakaifTsutomu 
Isomata e agli altri collaboratori dello Studio Tron 
per una nuova storia a fumetti. Stanco di dedicarsi 
unicamente a opere minori e visto l’impressionante 
seguito di appassionati per le recenti serie dedicate 
agli eroi in armatura, Asamiya inizia a comporre 
Dark Angel, un'avventura che dovrebbe rivelarsi 
come la più lunga:e corposa mai composta dall'au- 
tore. Teatro degli scontri non è più un futuro alla 
Blade Runner, ma le terre desolate e sconfinate di 
un mondo al confine del tempo, dove Sco e Dark si 
fronteggiano in uno spietato incontro. Soo cade, 
colpito al petto dalla lama dell'avversario, ma prima 
di morire dona a Dark la sua potente e antica spada. 
Il protagonista inizia così il suo viaggio assieme a 
Kyoo, una splendida fata che ha il compito di 


servirlo e amarlo senza chie- 
dere nulla in cambio, per 
trovarsi coinvolto in uno 
scontro apocalittico tra guer- 
rieri dalle capacità sopran- 
naturali. Il progetto di 
Asamiya prevede la 
strutturazione della storia in 
due parti: la prima, attual- 
mente serializzata su “New 
Type”, narra del viaggio del 
protagonista, mentre la se- 
conda è ancora in fase di 
progettazione, e per questo 
avvolta nel totale riserbo. È 

Ormai abbastanza fa- 
moso da avere maggiore 
voce in capitolo, Kia 
Asamiya lascia la Kadokawa 
Shoten per trovare nella 
Kodansha una dimensione 
artistica sicuramente a lui 
più congeniale. Solo leggen- 
do Compiler, infatti, si è 
portati a pensare quanto fos- 
se costretto nelle sue pre- 
cedenti esperienze, così 
monocromatiche rispetto 
alla varietà di temi e situa- 
zioni di quest'ultima, recen- 
tissima, serie a fumetti. A 
una maggiore libertà di espressione, si deve poi 
aggiungere una crescita artistica che sicuramente 
lo ha in parte trasformato, nello spirito e nel segno. 
In Compiler è nuovamente di scena il futuro, anche 
se la collocazione temporale non è poi così lontana 
rispetto al nostro presente: siamo nel 1997, e la realtà 
che ci viene presentata in questo fine millennio è 
identica in tutto e per tutto a quella che viviamo 
abitualmente... escludendo naturalmente le due 
protagoniste, che piombano sul nostro pianeta da 
un'altra dimensione col preciso scopo di invaderlo. 
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Contro Compiler e 
Assemblernulla possonogli 
eserciti di mezzo mondo, e 
inermi sono anche i due 
malcapitati fratelli Nachi e 
Toshi, che se le vedono ca- 
dere dal cielo completamen- 
} te nude. Grazie al loro gran- 
î desex-appealea particola- 
ri dischetti che donano alle 
ragazze ogni sorta di poteri, 
le due mettono a ferro e 
fuoco il distretto di Nerima 
S* (piacevole omaggio a 
i Uruseiyatsura di Rumiko 
Takahashi), a Tokyo. Un 
manga che ci permette di 
scoprire non solo un grande 
autore, ma anche e soprat- 
tutto un fine umorista, capa- 
ce di unire a un racconto 
vagamente fantascientifico 
le caratteristiche della soap 
opera, e di condire il tutto 
con una dose massiccia di 
sano divertimento. Un fu- 
metto di cui sentirete presto 
parlare, a partire dal prossi- 
mo numero di Kappa, men- 
tre in Giappone sembra es- 
sersi appena concluso con 
il terzo imperdibile volume. Le protagoniste, però, 
continuano a vivere sul piccolo schermo grazie a 
Compiler Music Clips in Trackdown, primo OAV 
musicale della serie, in cui compaiono alcune bril- 
lanti situazioni tratte direttamente dal manga. L’ani- 
mazione rende davvero giustizia a Kia Asamiya 
grazie soprattutto allo splendido character-design 
di Michitaka Kikuchi, che dopo aver dimostrato le 
sue grandi doti nei film di Silent Mòbius torna ora 
a reinterpretare con successo i personaggi dell’or- 
mai celebre autore. 
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E dopo la presentazione dei passati e pre- 
senti successi di Kia Asamiya, voltiamo pagina 
perannunciare Bakumatsu Shishiogunzo Zeyo, 
il nuovo progetto che coinvolgerà l'autore nell'or- 
mai prossimo futuro. La scena cambia, drastica- 
mente. Il futuro cede ora il passo alla tradizione 
giapponese per una storia ancora in fase di pro- 
gettazione che qui presentiamo in anteprima. 

La nave dell'ammiraglio Perry fece la sua 
apparizione nelle acque di un Giappone autartico, 
violando quelle frontiere che erano state rigoro- 
samente chiuse agli stranieri. A causa di questo 
avvenimento, il paese precipitò in un'epoca di 
agitazioni politiche e sommosse, che fece nasce- 
re in molti animi un profondo sentimento idealista. 
Un ritratto degli uomini che vissero negli ultimi 
giorni dello shogunato Tokugawa. 

«Se si fosse trattato di pura ricostruzione 
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storica - afferma lo stesso Asamiya - sarebbe 
bastato un libro di testo, ma io ho voluto dipingere 
una mia personale interpretazione di quel perio- 
do. Consideratelo il tentativo di un fumettista di 
rappresentare la vita di quei giovani ardimentosi 
vissuti dopo un periodo di pace assoluta». In 
questa storia apparifanno non solo personaggi 
storici realmente esistiti, ma anche altri ideati 
appositamente da Kia Asamiya. Ogni avventura 
avrà un differente protagonista, e probabilmente 
non saranno tutte ambientate nell'antico Giappo- 
ne. «Ora viviamo una situazione analoga - conti- 
nua l'autore - anche se l'era attuale si chiama 
Heisei e non Tokugawa. Forse, anche i ragazzi 
che riusciranno a sopravvivere a giorni come 
questi saranno eroi, come se da allora nulla fosse 
cambiato». 
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La Rubrika del KAP 


Dato che a carnevale ogni 
scherzo vale, questo mese non 
vi do nessuna notizia e utilizzo 
questo spazio per farmi i cavolacci 
miei. Ma no, via! Intanto, visto che i quattro 
Kappagaurri della redazione si sono decisi a svilup- 
pare le foto di Lucca (alla buon'ora: la mostra di 
Lucca si è svolta in novembre!) voglio farvi vedere 
un po' "come eravamo” il giorno del devastante 
incontro. Che facce! Ahr ahr! Avrei proprio voluto 
esserci. Bene, basta con l'amarcord recentista e 
passiamo a scartabellare in mezzo alla cartaccia 
riciclata delle elencotelefoniche mega-riviste 
nipponiche. Dando una sbirciatina al numero 1 di 
quest'anno di “Super Jump”, cosa ti vedo in coper- 
tina? Golden Boy, il nuovo manga di Tatsuya 
Egawa, che perl’occasione ci racconta le avventure 
culinarie di Kintaro Ooe e della trecciuta Nori. Come 
ci si poteva aspettare dall'autore di Be Free nonché 
di Magical Talulutokun (o Tarurutokun? Mah!), le 
storie sono condite da un minimo di erotismo 
stroboscopico, impercettibile alla vista, ma predato- 
re a livello psicosomatico. Capito niente? Pazienza: 
non ho spazio per spiegare, infatti, come vedete, la 
mia rubrika è tornata in forma compressa... forse 
per effetto della crisi economica. 

Siete tutti in trepida attesa per vedere Com- 
piler di Kia Asamiya a partire dal prossimo numero? 
Sì? Bene, anch'io, e per guastarvi la festa fin da ora, 
vi comunico che in Giappone si è concluso con il 
terzo volume... Cosa avrà in progetto ora il diaboliko 
Kia? Provate a sbirciare la pagina precedente!! 

Molto bene, passo dunque a comunicare ai 
kurumadadipendenti che è finalmente uscito in 
volumetto monografico (in Giappone, ovviamente) 
il dinofobico Silent Knight Shoo di cui avevo blate- 


Eccovi qua, alla tormentata mostra di Lucca '92 pronti a divorarvi il video 
di Compiler e i film di 3x3 Occhi... Ci vediamo alla prossima, gaùrri! 
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rato nella Rubrikappa del numero 4. 
Internazionalità alle porte: la casa editrice 
americana Tundra ha pubblicato una serie di 6 port- 
folio intitolata Legends of Arzach in cui autori di 
tutto il mondo omaggiano il celeberrimo personag- 
gio di Moebius; fra gli altri spiccano due nomi giap- 
ponesi. Chi? Uno è Katsuhiro “Akira” Otomo (tecni- 
camente valido, ma poteva anche sprecarsi un 
tantino di più...) e l'altro di Hayao “Porco Rosso” Mi- 
yazaki, che ricambia la Nausicaà mosbiusiana con 
una ‘matitata’ niente male. Saluti. Il Kappa 
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Golden Boy © Tatsuya Egawa/Shueisha 


IE 2 cura di Rie Zushi 


KAPPA MAGAZINE - Tanto per iniziare vorrei che 
ci parlasse un po' di lei e che ci svelasse soprattutto 
se... Kosuke Fujishima è il suo vero nome?! Molti 
autori utilizzano pseudonimi... 

KOSUKE FUJISHIMA - Certo che lo è! Sono nato 
il 7 luglio 1964 nel quartiere di Shinjuku a Tokyo, ma 
sono cresciuto a Musashi-Sakai, poi insieme alla 
mia famiglia ci siamo trasferiti prima a Naruto e 
successivamente a Togane, sempre nella provincia 
di Chiba. 

KM - Quali studi ha compiuto? 

KF - Ho frequentato sia la scuola media che il liceo nel 
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Il bravo Kosuke Fujishima dedica questa inedia Belldandy a tutti i suoi 
fan che seguono le avventure di Oh mia Dea! su Kappa Magazine. 
La fotografia è stata realizzata da Rie Zushi, nello stud io di Fujishima. 


luogo dove abitavo; successivamente mi sono trasferito 
a Tokyo, quindi ho soltanto il diploma di scuola superio- 
re. 

KM - Si è trasferito a Tokyo con l'intenzione di 
diventare un fumettista? 

KF - Esatto, ma siccome è impossibile diventare subito 
fumettista, all'inizio lavorai nella redazione di una rivista. 
Successivamente diventai assistente del maestro 
Tatsuya Egawa. In quel momento stavano preparando 
la sceneggiatura per la trasposizione del suo manga Be 
Free in film, e io fui invitato a realizzare un fumetto 
riguardante tutta la sua realizzazione; questo fu il mio 
debutto. 

KM - Quindi ha imparato le tecniche del fumetto 
durante la sua carriera di assistente... Ma disegna- 
va già da prima? 

KF - Sì, ma è stato durante questo lavoro che ho iniziato 
a disegnare sul serio. 

KM - Agli assistenti vengono insegnate le tecniche 
fondamentali? 

KF - Certamente, anche i più piccoli dettagli vengono 
riveduti più volte... 


KM - Quale è stato il motivo che l'ha spinta a 
diventare un fumettista? 4 

KF - Non c'é stato un motivo preciso... Da piccolo 
leggevo fumetti e mi piaceva disegnare, e il mio sogno 
era quello di lavorare in questo campo... 

KM - Prima ha detto che il suo maestro l’ha incorag- 
giata a realizzare il suo primo manga. Questo 
significa che confidava nella sua pubblicazione, 
non è così? 

KF - Sì; per quel lavoro ho dovuto raccogliere molte 
informazioni sull’adattamento cinematografico, e tutto 
da solo. Ma fondamentalmente l'idea di quel fumetto 
non era partita da me, quindi non la considererò mai 
veramente una mia opera. 

KM - Come era intitolata? 

KF - Ovviamente, Making of Be Free. 

KM - Su quale rivista è stata pubblicata? 

KF - Su “Comic Morning”, della Kodansha. 

KM - Mi sembra di capire che lei ha sempre lavorato 
con la Kodansha. In che anno è uscito questo 
fumetto? 

KF - Credo fosse il 1986... 

KM - E da allora quante serie ha pubblicato ? 

KF- Soltantodue, Taiho Shichauzo!e Aa! Megamisama 
(Oh mia Dea!)/ (Ride) La prima è già terminata da 
qualche tempo... Attualmente sto lavorando alla pro- 
gettazione di un altro fumetto, ma non ho ancora le idee 
chiare su come sarà. 

KM - Un nuovo manga...? Di cosa si tratta? 

KF - Non posso ancora rendere pubblico nulla, comun- 
que uscirà in ottobre. (Fujishima ha rilasciato quest’inter- 
vista nel luglio del '92 - Kb 

KM - Sicuramente avrà subito l'influenza del suo 
maestro, ma vorrei chiederle se esiste qualche altro 
autore giapponese o straniero a cui si sia in qualche 
modo ispirato per dare vita al suo stile... 

KF -Mi piacciono molto lavori di Akihiro Yamada, anche 
se non credo ci sia alcuna influenza visibile nei miei 
disegni; oltre a lui ammiro molto Masamune Shirow... 
KM - Ritiene che nei suoi disegni siano visibili 
influenze di qualsiasi tipo, oppure ritiene di aver 
dato vita a uno stile personale? 

KF - Ingenerale, gli altri autori citano qualche nome, ma 
perquantomi riguarda posso dire di aver subito l’influen- 
za di tutte le opere che ho letto, per cui non posso 
nominame qualcuno in particolare. 

KM - Oltre a quelli che ha nominato prima, c'é 
qualche altro autore giapponese che le piace? E in 
particolar modo, qual è il manga pubblicato attual- 
mente in Giappone che la entusiasma di più? 

KF - Mi piacciono molto i fumetti di Nobuteru Yuki, ma 
per quanto riguarda il manga che preferisco, temo che 
i lettori italiani non conoscano i titoli che vorrei citare... 
Forse però Jo Jo no Kimiyoona Booken pubblicata su 
“Jump”, sarà nota anche in Italia. Ritengo sia molto 
interessante. (E' il più recente fumetto di Hirohiko Araki, 
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per Baoh, e pubblicato dalla casa editrice Shueisha, la 
stessa di Orange Road - Kb) 

KM - Può spiegare perché le piace quest'opera? 
KF - E' la sua singolare visione del mondo che mi 
incuriosisce. Infatti, nonostante introduca elementi mol- 
to particolari come i videogiochi, mantiene sempre una 
visione del mondo estremamente modesta. E' molto 
curioso... 

KM - E fra i fumetti stranieri, quale preferisce? 

KF - Ho acquistato Batman, ma oltre a questo non ho 
letto molti altri lavori di autori stranieri; comunque penso 
che anche Moebius sia interessante. 

KM - Quando realizza un fumetto, preferisce scri- 
verne anche la sceneggiatura? 

KF - Sì, ma ogni tanto mi consulto anche con il redatto- 
re... 

KM - Cosa pensa del rapporto disegnatore-sceneg- 
giatore-soggettista? E' meglio dividere i compiti o 
pensa che debbano essere svolti tutti dalla medesi- 
ma persona? 

KF - Dipende dagli individui... personalmente non 
credo che disegnerò mai su storie altrui. Ma esistono 
molte opere veramente interessanti, pur non essendo 


La protagonista di Oh mia 
Dea è proprio leil! Ha 
diciannove anni e ha fatto 
breccia nel cuore di Keiichi. 
© Fujishima/Kodansha 
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.  miche. Ho alcuni 


E' la sorella minore di Belldandy; ha tredici anni, e apparirà in 
casa Morisato per portare un po' di scompiglio... Ma ci vorrà 
ancora tempo per vederla in azione sulle pagine di Kappa! 

© Fujishima/Kodansha 


disegnate dalla stessa persona che le ha scritte. Co- 
munque sia, disegnare seguendo la sceneggiatura di 
un'altra persona è pur sempre un lavoro da fumettista, 
quindi entrambi i modi di operare sono validi. 

KM - Ho sentito che anche Taiho Shichauzo! Segui- 
rà il destino di Aa! Megamisama e verrà presto 
trasposta in cartoni animati. E' opinione comune 
pensare che la versione animata di un fumetto ne 
attesti il successo; lei cosa ne pensa in proposito? 
KF - Da piccolo mi piacevano molto i cartoni animati, e 
c'è anche stato un periodo in cui progettavo di diventare 
un animatore, ma ora sono sicuro di aver fatto bene a 
non scegliere quella strada. (Ride) 

KM - Perché pensa questo? 

KF - Il lavoro di animatore rende pochissimo!! E' terribile 
pensare di poter sopravvivere con una miseria tale! 
KM - Ah... E questo vale proprio per tutti? 

KF - Certo, lo penso veramente! E' anche vero, però, 
che si incontra raramente un animatore che guadagna 
soltanto 20.000 yen al mese (circa 200.000 lire - Kb)... 
Sicuramente è un lavoro che non procura grosse sod- 
disfazioni econo- 
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amici che lavo- 
rano in que- 
sto campo (e 
oltretutto ho 
sentito molte 
voci in proposi- 
to)... E' per que- 
sto che sono 
contento di 

non aver 
scelto po, 
quella \ 
strada. 

La mia 
ambizione è sempre | 
stata quella di vedere 
i miei personaggi 
muoversi, senza 
però dovermi oc- 
cupare in prima 
persona delle 
animazioni. 
Devo dire di es- 


sere molto 
felice delfattoche 
questamia ambizio- si 

ne si stia realizzando. 4% 
KM - Per quanto riguarda le trasposizioni dei suoi 
serial in cartoni animati, lei si occupa soltanto della 
sceneggiatura? 

KF - Questo no... Se mi chiedessero dei consigli, 
esporrei il mio parere, ma non mi occupo della 
sceneggiatura vera e propria. Comunque sia, dato che 
gli episodi animati si basano sul manga originale, ho 
potuto notare che non c'è alcuna differenza sostanziale. 
KM - Quale ritiene sia stata la sua opera di maggior 
successo? 

KF - Ne ho realizzate soltanto due finora (ride) e penso 
siano allo stesso livello. 

KM - In questi due fumetti si nota una certa differen- 
za nei temi che vengono trattati; Taiho Shichauzo! 
è un poliziesco, mentre Aa! Megamisama è una 
commedia a sfondo mitologico. Di solito un autore 
si affeziona a determinati temi... Nel suo caso, a 
cosa si deve questa variazione? 

KF -Be',c'èdadire cheiiltema di un fumetto viene deciso 
in seguito a una consultazione con il redattore, e solo in 
seguito lo sviluppo con la mia fantasia. Per quanto 
riguarda Taiho Shichauzo!, si trattava di una storia 
poliziesca ambientata inunmondo reale, e quindi avevo 
molte restrizioni nell'ideare gli episodi; per questo moti- 


Ha ventidue anni ed è la supersexy sorella maggiore di 
Belldandy. ll suo arrivo in casa Morisato creerà alcuni 
problemi di coppia e di... forza costrittiva! E' in arrivo con 
il 14 episodio di Oh mia Dea! 

© Fujishima/Kodansha 


vo, prima dare il via a una nuova serie, volevo essere 
sicuro di scrivere una storia nella quale potesse accade- 
requalsiasicosa, senza alcunabarriera limite... anche 
se ancora non immaginavo che la protagonista delle 
vicende sarebbe stato un personaggio particolare come 
una dea! 

KM - Per quanto riguarda Aa! Megamisama, è stato 
il suo redattore a darle l’idea base su cui lei poi ha 
composto la trama definitiva? 

KF - Esatto. Quando mi ha suggerito di trattare delle 
vicende di una dea, ho pensato che fosse molto diver- 
tente partire dall'idea della divinità come mestiere, e 
quindi ho creato Belldandy, una dea professionista! 
KM- Tutte le dee che appaiono in Aa! Megamisama 
hanno un vago aspetto indiano; c'è un motivo? 
KF - A dire la verità, anche se l'aspetto può trarre in 
inganno, mi sono basato su leggende dell'Europa set- 
tentrionale, di cui però ho usato soltanto alcuni nomi e 
qualche situazione particolare; per il resto è tutto frutto 
della mia fantasia. 

KM- Primadi iniziare la realizzazione su carta di Aa! 
Megamisama ha studiato queste leggende? 

KF - No, non ho passato molto tempo su quei testi... Ho 
soltanto letto qualche parte che mi interessava e da cui 
prendere spunto, anche perché non erano molto diver- 
tenti... (ride) Comunque è stato meglio così, perché in 
questo modo sono meno legato alle leggende origina- 
Max 

KM - Aa! Megamisama continua ancora... Ha per caso 
qualche idea su come e quando finirà? 

KF - Sinceramente vorrei andare avanti finché posso... 
ma se avessi intenzione di scrivere l'episodio finale, 
saprei già come fare! L'ho inmente da molto tempo, ma 
attualmente non sto proprio puntando in quella direzio- 
ne, dato che non credo sia ancora giunto il momento. 
KM - Perquanto riguarda i singoli episodi, li inventa 
al momento di comporli? 

KF - Praticamente sì, infatti sto disegnando ogni episo- 
dio senza sapere cosa accadrà in quello successivo. 
KM - In quale momento le viene l'ispirazione? 

KF - Succede in momenti diversi... Qualche volta 
mentre lavoro, altre volte mentre vado in moto e penso 
a cose di poco conto. 

KM -Non le succede mai di dimenticare le idee che 
le vengono in mente? 

KF - Sì, qualche volta; ma quando disegno uso sempre 
un foglio di carta sul quale appoggio la mano per evitare 
di sporcare le tavole: è proprio su di esso che prendo 
appunti se mi salta in mente qualche idea interessante. 
Però, data la velocità con cui scrivo in quei momenti, 
accade che rileggendoli trovo qualche difficoltà a inter- 
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Afternoon”, mentre quella nuova su “Comic Moming?”. 
KM - Oltre ai fumetti, che mi sembra di capire siano 
per lei qualcosa di più che un lavoro, ha qualche 
hobby? 

KF - Sì, le moto e le auto... Ma in questa stagione 
preferisco fare a meno di guidare la macchina. 

KM - Questi suoi hobby, in qualche modo si rifletto- 
no nelle sue opere, non è così? 

KF - Certo, nei miei fumetti si riconoscono molto facil- 
mente! Inoltre mi piacciono molto anche i modellini in 
plastica, ma ultimamente li acquisto senza nemmeno 
costruirli. Per quanto riguarda lo sport, invece, da qual- 
che tempo non vado più nemmeno in bicicletta, e ho 
anche smesso di giocare a basket. Mi piacerebbe 
viaggiare, quello sì, ma non avendo molto tempo, 
raramente vado al mare con la moto, e non supero 
comunque mai i 140 km di distanza dal luogo dove 
lavoro. 

KM - Come procede la sua vita quotidiana? 
KF-E' molto irregolare, dato che finché non porto avanti 
il lavoro fino ad un certo punto, non posso permettermi 
il lusso di dormire. Può capitare che io vada a dormire 
verso mezzogiorno e mi svegli di sera, oppure che mi 
corichi inserata e mi alzi nelbel mezzo della notte, e così 
via... 

KM - Allora sarà molto difficile calcolare le sue ore 
di lavoro giornaliere? 

KF - Lavoro dal momento in cui mi alzo a quando vado 
a letto. (Ride) 


pretarli. Comunquesia, qualche volta mi capita effettiva- 
mente di dimenticare qualcosa, e quando accade mi 
dispiace molto... 

KM - Oltre alla nuova serie a cui accennava prima, 
ha qualche altro progetto per il futuro? 

KF - Per ilmomento no: mi sto concentrando per quella 
in via di realizzazione. 

KM - Quindi comporrà sia Aa! Megamisama che il 
nuovo manga contemporaneamente... Non saran- 
no pubblicati nella stessa rivista, immagino. 

KF - Esatto: Aa! Megamisama è pubblicato su “Comic 
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KM - Non prende nemmeno un giorno di riposo 
durante la settimana? 

KF - Non posso prendermene nemmeno uno, però può 
capitare che vada a fare la spesa o qualcosa del genere 
per una mezza giornata, ma è molto difficile avere a 
disposizione un giorno intero. Se avessi voglia di andar- 
mene in giro, al mio ritorno dovrei ricominciare a lavorare 
più duramente di prima... 

KM- Prima ha dichiarato che gli animatori hanno un 
reddito molto basso; ma un fumettista quanto gua- 
dagna? 

KF -Se riesce ad avere successo, il suo reddito è molto 
alto. 

KM - Nel suo caso? 

KF - Ultimamente il mio reddito è molto cresciuto: credo 
che superi di molto quello di un impiegato. Ma rimane 
comunque il problema dell'urgenza del lavoro, quindi, 
pur disponendo di una discreta quantità di denaro ogni 
mese, non trovo il tempo di spenderlo... 

KM - Fa uso di qualche tecnica particolare per 
realizzare i suoi fumetti? 

KF - No, non uso tecniche o strumenti particolari... Ma 
recentemente ho sentito che Masamune Shirow si 
serve di computer-graphics, grazie ai quali sta ottenen- 
do buoni risultati. Invidio molto questa cosa e vorrei 
provare anch'io, anche se penso che non sarei in grado 
di utilizzare certi mezzi con successo... 

KM - Di quanti assistenti o collaboratori si avvale? 
KF - Di solito ne ho con me quattro o cinque, ma quando 
sta per scadere il termine per la consegna aumentano 
dinumero; quindi potrei dire che variano a seconda della 


KM - Qual è il loro ruolo preciso?. 

KF - Si occupano degli sfondi e attaccano i retini; in più 
faccio disegnare a loro le macchine e le moto. 

KM - Quali sono i soggetti che preferisce rifinire da 
solo? 

KF - Oltre ai personaggi, che non posso e non voglio 
assolutamente affidare agli altri, disegno da solo anche 
le auto e le moto che mi piacciono particolarmente. 
KM - Quanto tempo le occorre in media per termi- 
nare un episodio medio (24 pagine) di Aa! 
Megamisama ? 

KF - Per i disegni mi occorrono circa dieci giorni, ma 
calcolando da quando inizio a pensare la storia, ci 
vogliono più di due settimane. Naturalmente se sono 
previste delle pagine a colori, mi serve molto più tempo. 
KM - Peril momentolei ha soltanto Aa! Megamisama 
come pubblicazione a puntate, e impiega soltanto 
due settimane a episodio, quindi... 

KF - A prima vista si potrebbe pensare che abbia molta 
disponibilità di tempo, ma ripeto che non è affatto così. 
Infatti, se le pagine aumentano mi occorre più tempo, e 
inoltre adesso devo pensare anche alla progettazione 
del mio nuovo serial, quindi perdo molto tempo anche 
per questo ennesimo impegno. Oltre a tutto questo, di 
tanto in tanto subentrano lavoretti come disegnare la 
copertina per i CD, ecc... 

KM - Quali consigli darebbe ai giovani aspiranti 
fumettisti? 

KF - Vorrei che continuando a disegnare si ponessero 
unameta. Questa potrebbe essere rappresentata da un 
autore famoso, oppure un punto di riferimento qualsiasi. 
Questo perché, senza una meta è impossibile migliora- 
re: si rischia di disegnare soltanto così per farlo. 

KM - Un'ultima cosa... Vorrei chiederle di lasciare 
un messaggio ai suoi fan italiani. 

KF - Sarei molto contento se i miei fumetti fossero di 
vostro gradimento. Mi rende molto felice l'idea che ci 
siano dei miei fan anche all'estero! 


Questa intervista è stata effettuata il 31 luglio 1992, 
nello studio dell'autore, situato nella periferia di 
Tokyo. 
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Bene, eogaengai anche questo mese. Appro- 
fittando della re@lialde lla serie Tokkei Winspector 
(Winspector, p@lizialSPeciale) inonda sull'emittente 
nostrana ItaliaMifffiM@fbensato bene di parlarvene 
aggiungendo alemielia serie successiva Tokkyuu 
Shirei Solbraifif(S@lbrain, ordine di soccorso spe- 
ciale). Tokkei Wilispector (da noi semplicemente 
Winspector), hefiiziolin Giappone il 4 febbraio del 
'90, per poi t@fifiiniafie con il quarantanovesimo 
episodio il 20 g@mmalielbe l’anno successivo; questa 
serie fa parte difillafigril ppo differente da quello dei 
“Toei Sentai” (Wegififa ppa 2, 6, 7), che ha come 
protagonisti sUPblengpaliziotti in armatura, palese- 
mente ispirati (@f@opiati?) all’americano Robocop. 
Siamo nella ToRMalgelti 999, e la criminalità dilagan- 
te mette a durafiaiova le forze dell'ordine. Il capo 
della polizia nileilerlieosìi in atto un segretissimo 
progetto per lafiffieaziò ne di una pattuglia speciale 
denominata Wilispeetor e ideata dal compianto 
commissario Malsalitobu Koyama ucciso anni pri- 
ma da un crimiilaliA capo della squadra viene 
posto il comMiissafio Shunsuke Masaki; il 
ventitreenne ag@mieliRyoma Kagawa viene dotato 
di una potente limialila chiamata Crustector che 
lo trasforma nelfisifiper poliziotto Fire. A Ryoma 
vengono affianGalifadie agenti robot, Walter e Bikel, 
il primo adatto @iiefimissioni aeree e il secondo per 
quelle di terra; E@MPIBtano infine la pattuglia le due 


CENTOVENTOTTO 


agenti speciali Junko Fujino e Hisako Koyama, 
quest'ultima figlia del defunto Masanobu Koyama. 
Da qui in poi abbiamo una sfilza di episodi pieni di 
criminali, scienziati pazzi e perfino amebe 
extraterrestri; al termine della serie, i Winspector 
vengono inviati presso l’Interpol di Parigi per osta- 
colare la criminalità in Europa, e quiha inizio Solbrain. 
Tokyo, non più protetta, ha bisogno di una nuova 
squadra operativa: Masaki istituisce così la squa- 
dra di soccorso Solbrain. Primo membro della nuo- 
va pattuglia è Daiki Nishio che grazie all’armatura 
Solid Suit, diventa Solbraver; secondo membro, è 
la deliziosa Reiko Higuchi che diventa Soljeanne 
mentre il terzo e ultimo membro è Soldozer, un 
massiccio robot in grado di trasformarsi nel veicolo 
Dozercrawler. Nel ventunesimo episodio della se- 
rie tornano da Parigi i Winspector, giunti in tempo 
peraiutare Solbrain a combattere Messia, un cyborg 
costruito dalla NATO e del quale è stato perso il 
controllo; unendo per una volta i loro sforzi, i due 
gruppi riescono nell'impresa e a sconfiggere il co- 
mune nemico. Nel trentaquattresimo episodio, visto 
che i Winspector sono stati sciolti, Ryoma fa la sua 
ricomparsa con una nuova armatura diventando 
così il nuovo super agente Knightfire, entrando 
dunque a far parte dei Solbrain. Dimenticavo! 
Solbrain ha inizio il 20 gennaio del '91 e termina con 
il cinquantatreesimo episodio il 26 gennaio del '92. 
Entrambe le serie sfoggiano sofisticati effetti spe- 
ciali, ma al di là di questo resta ben poco, dato che 
la maggior parte degli episodi (soprattutto in 
Winspector) presentano storie alquanto stupide, il 
che abbassa ulteriormente il livello del target a cui 
sono destinate; a questo punto mi sorge spontanea 
una domanda: ma con tante serie che possono 
essere interessanti, in Italia devono propio giunge- 
re le più stupide? Bene, con questo dilemma passo 
e chiudo. A risentirci alla prossima. 

Andrea Pietroni 


L’UOMO RAGNO 

Nel 1961, con la creazione del 
supergruppo i Fantastici Quattro, 
nasce il Marvel Universe, un vero e 
proprio universo a fumetti caratte- 
rizzato da precise regole temporali 
(continuity) in cui, oltre alla gente 
comune, convivono numerosi per- 
sonaggi dotati di super-poteri. 

Il personaggio Marvel più letto in tutto il mondo è 
certamente Spider-Man, l'Uomo Ragno, un supereroe 
nato, secondo la leggenda, nel 1962 in USA da un'idea 
dello scrittore Stan Lee e realizzata graficamente dal 
disegnatore Steve Ditko. 

Peter Parker è un liceale introverso e secchione che, 
dopo la morte dei suoi genitori avvenuta quando lui 
aveva pochi anni, vive con i suoi zii May e Ben Parker 
che lo coccolano e amano come fosse loro figlio. Un bel 
giorno Peter, assistendo a una conferenza scientifica 
sugli effetti della radioattività, viene punto da un ragno 
rimasto esposto ai raggi radioattivi e si ritrova dotato dei 
poteri proporzionali di un ragno: forza, agilità, capacità di 
aderire ai muri e un sesto senso che lo avverte dei 
pericoli imminenti. Dopo aver ideato uno sgargiante 
costume per proteggere la sua identità e due congegni 
da polso che spruzzano un fluido in grado di diventare 
una super-resistente ragnatela, Peter cerca di entrare 
nello show-business allo scopo di guadagnare soldi. 
Ritenendosi ormai una celebrità, il cosiddetto Uomo 
Ragno inizia a montarsi la testa e anche la possibilità di 
fermare un ladruncolo gli appare un compito al di sotto 
dei suoi grandi poteri. Proprio questo arresto mancato 
sarà ciò che condizionerà la sua intera esistenza: quel 
semplice ladruncolo finisce, infatti, per uccidere in un 
tentativo di-furto suo zio Ben e, anche se lui riesce poi a 
fermarlo nei panni di Uomo Ragno, il senso di colpa 
derivante da quell'errore segnerà per sempre il suo 
futuro. In quel momento di sconforto lui comprende che 
“da un grande potere vengono grandi responsabilità” e 
decide di dedicare tutta la sua vita a fermare i criminali 
sfruttando i poteri dello stupefacente Uomo Ragno. In 
seguito, non riuscendo a incassare i soldi guadagnati 
negli spettacoli nei panni del suo alter ego, Peter comin- 
cia lo stesso ad aiutare economicamente sua zia: 
questo avviene vendendo fotografie di se stesso nei 
panni di Spider-Man a J.J.Jameson, un editore di un 
quotidiano particolarmente interessato a screditare pub- 
blicamente le figure dei vigilanti a beneficio degli eroi veri 
(come suo figlio astronauta). Il tempo passa, per Peter 
Parker arrivano i primi amori e l’inizio dell’Università, 
mentre l'Uomo Ragno si trova a dover affrontare 
criminali sempre più scaltri e pericolosi spesso anche 
loro dotati di poteri straordinari come i suoi. Queste 
storie, in cui Peter vive in un appartamento insieme 
all'amico Harry Osborn ed è fidanzato con la bionda 
Gwendolyne Stacy, vengono narrate ogni mese sulle 
pagine de L'Uomo Ragno Classic, albo che ristampa 
le prime annate della collana americana “Amazing 
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Spider-Man” già in parte pubblica- 
ta in Italia negli anni '70 dall'Edito- 
riale Corno. 

A distanza di diversi anni da quel 
periodo, Peter, dopo aver vissuto 
centinaia di avventure anche sen- 
timentali e aver ottenuto una lau- 
rea in chimica, si sposa con Mary 
Jane, sua amica del cuore da anni e, datempo, una delle 
poche persone a conoscenza della sua doppia identità. 
Questi episodi, ambientati nel Mondo d'oggi, vedono 
uno Spider-Man, che da sempre convive con regole di 
moralità e rispetto per la vita necessarie a non divenire 
lui stesso un criminale, costretto a battersi contro nemici 
sempre più spietati e superpotenti, ma anche contro le 
grandi piaghe sociali del nostro tempo come la droga e 
il razzismo. Questo, in poche parole, l’antefatto delle 
avventure attualmente pubblicate dalle Edizioni Star 
Comics sul quindicinale L'Uomo Ragno e tratte da tre 
delle quattro collane a colori dedicate in questi ultimi anni 
inUSAall’arrampicamuri (Amazing, Spectaculare Web). 
Ricordiamo poi che la quarta serie dell'Uomo Ragno 
(Spider-Man) appare saltuariamente sul mensile 
Starmagazine che, insieme al quadrimestrale 
Starmagazine Serie Oro e agli Speciali Star Comics, 
ospita anche altre sue avventure inseribili in diversi 
momenti della sua vita editoriale. 

Massimiliano Brighel 
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- L’UOMO RAGNO - 
quindicinale, 72 pagine, L. 2.700 
- L'UOMO RAGNO CLASSIC - 
mensile, 80 pagine, L. 3.500 


x 


RISTAMPA DELLA COLLANA «DAREDEVIL» - 19 


pi 


